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JOSEC.PAZ, 3 5 NOV 2020

VISTO

La CONSTITUCION NACIONAL, la Ley N° 24521, el ESTATUTO DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, aprobado por Resolucién
del MINISTERIO DE EDUCACION n° 584/2015, la Resolucién CS N° 97/2018, el

Expediente N° 644/2020 del registro de esta UNIVERSIDAD, y

CONSIDERANDO:

Que la CONSTITUCION NACIONAL reconocié la autonomia y la autarquia de
las UNIVERSIDADES NACIONALES (art 75, inciso 19, tercer parrafo in fine).

Que la Ley 24.521 reconoce en su articulo 29 la autonomia de las
UNIVERSIDADES para crear carreras de grado y posgrado.

Que la ensefianza, la investigacion, la extensiéon y la trasferencia son
funciones sustantivas de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLAMENTE PAZ
(UNPAZ), orientadas a la problematica local, regional, nacional e internacional, a
detectar problemas y necesidades que traban o demoran el desarrollo local y
regional, a reconocer las causales y a proponer e instrumentar las soluciones
(articulo 6° incs. f) y g) del ESTATUTO UNIVERSITARIO).

Que la UNPAZ se define como una institucion abierta a las exigencias de su
tiempo y de su medio, dentro del contexto mas amplio de la cultura nacional a la que
propone enriquecer y servir con su gestiéon (articulo 4° del ESTATUTO

UNIVERSITARIO).
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Que entre sus objetivos, cuentan los de disponer de su capacidad
universitaria para ponerla al servicio de la consolidacién de un modelo de desarrollo
nacional y priorizar como criterio rector en materia pedagogica la ensefianza del
pensamiento critico y de las nuevas tecnologias (v. art 5° incs. b) y h), Estatuto
Universitario).

Que asimismo, la UNPAZ se propone disponer de carreras que respondan a
las necesidades actuales de su medio y también a los proyectos tendidos hacia un
futuro de desarrollo con inclusién social; asi como disefiar carreras cortas vy titulos
con salida laboral y, en general, implementar un régimen curricular que facilite la
articulacion y complementariedad de los estudios universitarios (art. 5° incs. e) y f)
del ESTATUTO UNIVERSITARIO).

Que en la actualidad no existen carreras de grado vinculadas a la produccion
y desarrollo de videojuegos a excepcion de una propuesta académica en la
Provincia de Santa Fe.

Que es pertinente conformar una alternativa de grado para los/as
graduados/as de la Tecnicatura Universitaria en Produccién y Disefio de
Videojuegos y de ese modo, ampliar sus horizontes laborales y académicos.

Que, desde esa perspectiva y habiéndose realizado el estudio de factibilidad y
pertinencia previsto en el articulo 1° de la Resolucion CS N° 97/2018, el
DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA propuso la creacion de la carrera LICENCIATURA DE

PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS.
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Que el RECTOR consider6 pertinente la propuesta de creaciéon de la carrera
LICENCIATURA DE PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS.

Que el DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA ha tomado la intervencién de su competencia y la DIRECCION DE
ASUNTOS JURIDICOS, dependiente de la SECRETARIA LEGAL Y TECNICA, han
tomado la intervencién correspondiente de acuerdo a sus competencias.

Que la presente medida se adopta en el ejercicio de las atribuciones
conferidas por el articulo 63 inciso d) del ESTATUTO DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE JOSE CLAMENTE PAZ.

Por ello,

EL CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ
RESUELVE:

ARTICULO 1°- Apruébese la creacién de la carrera LICENCIATURA DE
PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS en el ambito del
DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA de esta Universidad.

ARTICULO 2°. - Apruébese la denominacion de la carrera creada en el articulo
precedente, el titulo, las actividades para las que resultaran competentes quienes lo
obtengan y el perfil de las graduadas y graduados segun los términos que surgen del
ANEXO | que forma parte de la presente.

ARTICULO 3°. - Encomiéndase al RECTOR de esta UNIVERSIDAD la conformacion

de una COMISION TECNICA para el disefio del Plan de Estudios de la carrera



UNPAZ

“2020|ANO DEL GENERAL MANUEL BELGRANO”

&
P
o By
i %
¥ 1
¥ i
X, 4 \

S
Ay UNIVERSIDAD NACH

mediante que por este acto se crea, de conformidad con lo previsto en el articulo 2°
dela Resolucion C.S N° 97/2018.
ARTICULO 4°. - Registrese, comuniquese, publiquese en el BOLETIN OFICIAL de

la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ. Cumplido, archivese.

\UC SANTIAGO MONACQ ABOG. DARIO EUSINSKY
PRESIDENTE
COt\lSSEECJ%EgSS:EORIOR CONSEJO SNUPENO]%
{ Universidad Nacional de
un'\versidad Naciona) . . s/:)se C!eme.aqtleoPaaz

Jose Clemente Paz

RESOLUCION C.S. N° gy —=
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ANEXO |
1. DENOMINACION DE LA CARRERA Y SU ENCUADRE
1.1. Denominacion de la carrera
LICENCIATURA EN PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
1.2. Encuadre
DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E  INNOVACION

TECNOLOGICA (DEPIT)

2. DENOMINACION Y ALCANCES DEL TiTULO

2.1. Denominacién del titulo

LICENCIADO/A EN PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

2.2. Alcances del titulo

El/la Licenciado/a en Produccion y Desarrollo de Videojuegos es un/a graduado/a

con conocimientos y capacidades tedricas y técnicas para desempeiar las

siguientes actividades:

e Dirigir el analisis, la planificacién, el disefio y la implementaciéon de proyectos de
videojuegos.

o 'lntegrar y coordinar equipos multidisciplinarios para el desarrollo de proyectos de
videojuegos.

e Analizar, evaluar y desarrollar documentacion especifica para el desarrollo de
otros proyectos ludicos (aplicaciones moviles, plataformas, simuladores y juegos

serios con fines terapéuticos, pedagodgicos y otros).



UNPAZ

“2020]ANO DEL GENERAL MANUEL BELGRANO”

ANEXQ ) i
resoLbOBNC.s.ne 3 0

e Desarrollar equipos de investigacion especializados y/o multidisciplinarios, que
aporten a la sistematizacion documental e historica, y a la produccion tedrica
relacionada a los videojuegos y otros desarrollos ludicos.

e Analizar y evaluar estrategias de comercializacién de proyectos de videojuegos y
juegos digitales, procurando un equilibrio entre las dinamicas del mercado vy las
propuestas ludicas a fin de proponer modelos de desarrollo sustentables.

e Contribuir en programas de capacitacion y consultoria de proyectos relacionados
con videojuegos, juegos digitales y analdgicos.

e Asesorar en el disefo de politicas publicas relacionadas con el uso del
\/ideojuego y otros desarrollos ludicos (analdgicos y/o digitales) con fines
pedagogicos, terapéuticos y otros.

e Participar y producir eventos relacionados con videojuegos y otros desarrollos
ludicos.

2.3. Perfil del/de la egresadol/a

A partir de una formacién basada en un conocimiento amplio y especifico del campo

de produccioén ludica, nacional y extranjera, y de los marcos juridicos que la regulan;

asi como en virtud de un saber pormenorizado de las caracteristicas, déficits y

potencialidad de la produccion ludica en el entorno territorial de la UNPAZ, la

provincia de Buenos Aires y el pais; y desde la comprensién critica de la incidencia
social que en la actualidad tienen los desarrollos Iudicos y la llamada gamefication,
el/la Licenciado/a en Producciéon y Desarrollo de Videojuegos propendera a la

produccion de relatos, dinamicas y entornos de juego democraticos, solidarios,
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diversos y responsables de acuerdo con el estandar profesional que la industria

demanda.

En este aspecto, el/la Licenciado/a en Produccién y Desarrollo de Videojuegos

contara entre sus competencias con las de:

e reunir los recursos técnicos, artisticos, pedagogicos, profesionales
especializados y/o informaticos necesarios para la produccién de videojuegos y
otros desarrollos ludicos digitales y/o analdgicos bajo una perspectiva de género,
democratica y territorialmente situada;

e desarrollar documentacion especifica para la gestion de proyectos de
videojuegos y otras producciones ltdicas;

e organizar las diferentes areas de desarrollo en proyectos determinados para la
produccion de videojuegos, aplicaciones ludificadas, simuladores ludificados,
juegos de mesa y/o plataformas multipropésito;

e evaluar y analizar la viabilidad de proyectos determinados para la producciéon de
videojuegos, aplicaciones ludificadas, simuladores ludificados, juegos de mesa
y/o plataformas multiproposito, gestionando los recursos técnicos y monetarios
para su financiamiento;

e producir eventos y presentaciones relacionadas con videojuegos y otras

producciones ludicas.



