Carrera de pregrado /

Tecnicatura Universitaria en Produccion y Diseno de Videojuegos (cod. 27)

‘ Plan de estudios &F

» Primer Ano

Codigo  Asignatura
01 Historia de la Cultura
02 Introduccion a los Medios de Comunicacion
03 Historia del Cine
04 La Tecnologia y sus Usos
(5 Literatura y Pensamiento
06 Introduccion a la Cultura Argentina y Latinoamericana
07 Las Industrias Culturales
08 Seminario de Orientacion
» Segundo Ano
Cédigo  Asignatura
09 Cultura Ludica
10 Industria de los Videojuegos
11 Recursos y Liderazgo Estratégico
i Recurso Tecnoldgico
13 Realizacion |
14 Disefio Ludico |
15 Plan de Negocios
16 Prototipado Digital
7 Practicas Sociales Comunitarias |
» Tercer Ano
Codigo  Asignatura
18 Disefio Ludico |l
19 Plan Estratégico Comunicacional
20 Ludificacion, Educacion y Entretenimiento
21 Realizacion |l
27 Disefio Ludico Il
723 Salud, Publicidad y Videojuegos
24 Cadena de Valor
25 Legislacion y Propiedad Intelectual
26 Practicas Sociales Comunitarias I
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Titulo: Técnico/a Universitario/a en Produccion y Disefio de Videojuegos ( 1664hs)



