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RESQLUCION N'........ﬁ..l.

JOSE C.PAZ, } 2 MOV 2022

VISTO

El Estatuto de la UNIVERSIONAL NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, el
Reglamento de Extension, Voluntariado y Propuestas Formativas de la
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ aprobado por Resolucién de
C.S N° 93 del 05 de noviembre de 2020, el Expediente N° 218/2022 del Registro de

la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, y

CONSIDERANDO:

Que las funciones sustantivas de la UNIVERSIDAD son la ensefianza, la
investigacion, la extensién, la transferencia y la produccion, adecuadas a solucionar
problematica local, regional, nacional e internacional. (v. art. 6° inc. f, Estatuto
Universitario).

Que la vinculacion con la comunidad local es una de las tareas principales
gue se propone la UNIVERSIDAD. La misma se realizara a través de actividades de
tipo cultural, de cursos de capacitacion y proyectos de extensién que alienten la
participacion de los ciudadanos en estas actividades (v. art. 19°, Estatuto
Universitario).

Que mediante la Resolucion N° 93/2020 se aprobd el Reglamento de
Extension, Voluntariado y Propuestas Formativas de la UNPAZ, en la cual se

establece que la politica de extensién se encuentra a cargo del CONSEJO
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SUPERIOR a través de la SECRETARIA DE INTEGRACION CON LA COMUNIDAD
Y EXTENSION UNIVERSITARIA.

Que el DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA elevd la Propuesta Formativa denominada CURSO GUION Y
NARRATIVAS PARA VIDEOJUEGOS.

Que desde esa perspectiva, la SECRETARIA DE INTEGRACION CON LA
COMUNIDAD Y EXTENSION UNIVERSITARIA impulsé la realizacién del CURSO
GUION Y NARRATIVAS PARA VIDEOJUEGOS.

Que la propuesta formativa fue remitida a la DIRECCION GENERAL DE
DESARROLLO CURRICULAR, de la SECRETARIA ACADEMICA, quien remitié su
informe técnico, de conformidad al articulo 51 del Reglamento anteriormente
mencionado.

Que la DIRECCION DE EXTENSION Y VOLUNTARIADO UNIVERSITARIO
realizé el informe previsto en el articulo 53 del Reglamento antedicho, sefalando
particularmente que el Curso cumple con todos los requisitos establecidos en el
Apartado C del Reglamento de Extension, Voluntariado y Propuestas Formativas de
la UNPAZ.

Que la SECRETARIA GENERAL tomé conocimiento e intervencion.

Que la DIRECCION DE ASUNTOS JURIDICOS, de la SECRETARIA LEGAL
Y TECNICA, ha tomado {a intervencién de su competencia.

Que la presente medida se adopta en el ejercicio de las atribucicnes
conferidas por el articulo 46 del Reglamento de Extension, Voluntariado vy

Propuestas Formativas de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ
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aprobado por Resolucion C. S N°® 93 de fecha 05 de noviembre de 2020.

Por ello,
EL RECTOR
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ

RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Dase por aprobado el dictado del CURSO GUION Y NARRATIVAS

PARA VIDEOJUEGOS, conforme a las Pautas y Fundamentos previstos en el

ANEXO gue forma parte integrante de la presente Resolucion.

ARTICULO 2°.- Registrese, comuniguese y publiquese en el Boletin Oficial de la

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ. Cumpiido, archivesg.

Abog. DARIQ KUSINSKY
" TRECTOR
6 1 8 Universidad Nacional ae
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ANEXO

PROPUESTA FORMATIVA (PF):

1. Tipo:
CURSO

2. Nombre de la propuesta:

Guion y narrativas para videojuegos

3. Localizacion de la oferta.
Secretaria de Integracién con la Comunidad y Extensién Universitaria,

4. Unidad organizadora:
DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E  INVOVACION
TECNOLOGICA
LICENCIATURA EN PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

5. Destinatarias/os:

Estudiantes, docentes, no docentes y comunidad en general.

6. Requisitos de admisién:
Ser mayor de 18 anos.

No requiere conocimientos previos.
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7. Fundamentacién

La Direccion de Extension y Voluntariado Universitario tiene como uno de sus
objetivos implementar politicas destinadas a impulsar espacios de capacitacion y
formacion extracurricular que den respuesta a las necesidades de la comunidad
universitaria y del territorio, con la finalidad de desplegar competencias para la vida,
el trabajo y el desarrollo extraacadémico.

Dado que la vinculacién con la comunidad local es una de las tareas principales
que nos proponemos desde |la Universidad, surge la propuesta de realizar dentro
de la UNPAZ el Curso “Guidn y narrativas para videojuegos”.

El guion es un elemento esencial dentro del proceso de la creacion del
producto audiovisual y ha alcanzado una evolucién impensada en los ultimos afos,
traspasando el anciaje al que el texto filmico lo tenia condenado. ;De qué
hablamos al decir guién y narrativas para videojuegos? Para dar respuesta a estas
preguntas tomaremos como vélida aguella concepcién que considera al guion
como una sucesion de nucleos dramaticos que desembocan en un desenlace. Es
asi que al intentar adentrarnos en el relato es mas que necesario pensar en la
esencia, en [a materia prima sometida al procedimiento narrativo. El guién es, por

encima de todo, un instrumento de trabajo que incita el inicio del proceso creativo.

8. Objetivos

Conocer los fundamentos de la narracién aplicada actualmente en los juegos con
desarrollo de historia a partir del relato clasico y cinematografico.

Ser capaz de aplicar dichos conocimientos en el anélisis de historias y en la
creacion de una historia para un juego propio.

Concebir personajes solidos para juegos y escribir didlogos afines a su
necesidad narrativa.

Aprender a utilizar las herramientas de provecho para un game writer.

Obtener conocimientos sobre distintos tipos de estructuras narrativas.
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« Desarrollar la imaginacion y capacidad de analisis mediante la participacion en

clase y la escritura de ejercicios,
9. Contenidos:

Unidad No 1-Introduccién

Qué es un game writer y cudl es su papel dentro del disefio y realizacién de un
juego. Cuando un game writer es game designer a la vez. Como funcionan las
historias desde la antigliedad hasta nuestros dias. Puntos en comun y diferencias
(la tendencia de la nueva narrativa). Aristdteles y el relato clasico. E! nacimiento
de las historias en los videojuegos y su desarrollo actual. Ei género dramético y
su relacion con el cine y los juegos. Contar a través de lo audiovisual. Géneros vy

tipos de juego.

Unidad No 2-Historia

El primer paso para la creacién de una historia. Definicién y aplicacion de un
nicleo dramatico. Estructura base en los Juegos. Crisis, climax y resolucidn.
Arco de historia y arco de personaje. La estructura practica en los relatos
audiovisuales clasicos y su vinculo con el relato en los Juegos. Historias lineales
y no lineales, sus estructuras. Herramientas de escritura: concept de disefo,
concept statement, sinopsis o tratamiento de autor.

Unidad No 3-Personajes

Concepcion y desarrollo de personajes. Aproximacion, perfiles. El personaje

UNPAZ como funcidn y su evolucién durante el juego. protagdnicos y secundarios. Tipos

] de antagonistas. Los héroes en los juegos y en la vida real. El camino del héroe.
Herramientas de escritura: Métodos para concebir personajes en profundidad.
Modelo formal de guion.

Unidad No 4-Dialogo
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El didlogo. Funciones y tipos. Relacién del didlogo con el personaje, el género y
el tipo de juego. Herramientas de escritura: modelo de diglogos lineales y no

lineales.

Unidad No 5-Documentos de Disefo
La creacién de un mundo. Condiciones a tener en cuenta. Personajes que
pueblan el mundo. El setting. Puzzles, quests y recompensas. Ultimos consejos

para un escritor/disefiador. Herramientas: Documentos de disefio.

10. Modalidad, duracién y frecuencia:

Modalidad: El curso se brindara de manera virtual, mediante nuestro Campus
Virtual de UNPAZ con clases sincronicas y grabacion de las mismas para

futuras visualizaciones.
Duracién: 12 Semanas

Frecuencia: Encuentros virtuales sincrénicos de 4 hs de duracidn en forma
semanal.

Respuestas a consultas y dudas de forma virtual sincrénica y asincrénica,

Las clases estdn organizadas para integrar los contenidos tedricos en el

desarrollo de actividades practicas para los estudiantes.

11. Carga horaria (en horas reloj)

Hs.
semanales/quincenales/mensual Totales
es (Tachar lo que no
corresponde)
Horas a distancia | 4 horas semanales 48 hs
sincrénicos
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Horas a distancia
asincronicos
Horas totales 48 hs

12. Responsable de la propuesta y unidad de gestion en que se asienta
Spina, Fernando - Departamento de Economia, Produccién e Innovacion

Tecnoldgica.

13. Docente o equipo de docentes a cargo del dictado de la propuesta:

Cargo en DNI Correo electrénico
APEIII::dD ! I:ur:zléunezra UNPAZ (si
nombre prop corresponde)
Guerra Prado, Coordinador S| 18818484 jguerra@unpaz.edu.ar
José
Spina, Fernando Docente S| 27399502 | fernandospina@gmail.com

14. Asistencia requerida
75% de asistencia- clases

15. Modalidad de evaluacién/ acreditacién

Las clases parten de una base teérica de tipo expositiva, acompafiada de
visualizacién de escenas y fragmentos de peliculas, cortometrajes y juegos, o
bien de powerpoints, asi como de la lectura eventual de textos tedricos o
articulos afines a cada tema.

UNPAZ Para cada tema dado se prevé un trabajo practico a realizar, ya sea de analisis o

de utilizacion de una herramienta de escritura especifica, gracias al cual el

alumno aplicara el conocimiento adquirido y comprendera de qué modo funciona

en la escritura concreta. A su vez, la participacion en clase es importante y por

eso hay en ella un espacio para el debate y la opinién del alumno, con el fin de
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que éste se entrene constantemente en la reflexion y el analisis de sus propias

ideas y de las ajenas.

Se prevén 2 (dos) instancias de evaluacion: una instancia de seguimiento
cualitativo (participacion, entrega de tareas/ejercitacién, presentismo, etc.) y un
Trabajo Practico final. Se evaluard por escala nominal: Aprobado /
Desaprobado

16. Aranceles (si corresponde)

El curso no sera arancelado.

17. Certificacién a otorgar
Cumplidos los requisitos de evaluacién, se emitira el certificado de aprobacién
certificado por la UNPAZ

18. Sintesis de la propuesta

Se propondra a los estudiantes un entorno de practica, consulta, orientacién y
debate sobre las practicas més habituales de los temas que integran los
contenidos. Cada tema es presentado y discutido tedricamente, y luego es
implementado de forma practica,

La carga horaria permite la discusién teérica incentivando el espiritu de

colaboracion, la investigacion, el analisis, y el desarrollo practico de la escritura,





