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Resolucion CS - 107/ 2026

JOSE C. PAZ, 13 de julio de 2026

VISTO,

El Estatuto de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ aprobado por Resolucién del
MINISTERIO DE EDUCACION N° 584 del 17 de marzo de 2015; el Convenio Especifico suscripto entre
esta UNIVERSIDAD y el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION TECNOLOGICA DE
LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES; y el Expediente Digital N° 224/2026 del Registro de esta
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, y

CONSIDERANDO:

Que la DIRECCION DE VINCULACION TECNOLOGICA ha impulsado la suscripcion del Convenio
Especiﬁcq entre esta UNIVERSIDAD y el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES.

Que dicha DIRECCION ha girado el proyecto de Convenio a la SECRETARIA GENERAL, para su
intervencién.

Que el Convenio Especifico tiene por objeto que esta UNIVERSIDAD brinde el servicio de disefio,
produccion y dictado de capacitaciones para el desarrollo de videojuegos en el marco del Programa CLIC.

Que el Senor RECTOR de esta Casa de Altos Estudios suscribi6 el citado Convenio en fecha 07 de mayo de
2026, ad referéndum del CONSEJO SUPERIOR.

Que la SECRETARIA LEGAL Y TECNICA se expidi6 en sentido favorable mediante Dictamen N° 215/2026.
Que la SECRETARIA GENERAL ha tomado la correspondiente intervencién de acuerdo a su competencia.

Que la presente medida se adopta en ejercicio de las atribuciones conferidas por el articulo 63 inciso o) del
Estatuto de la UNIVERSIDAD, aprobado por Resolucién del MINISTERIO DE EDUCACION N° 584/15.

Por ello,
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ

RESUELVE:
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ARTICULO 1° Convalidar la suscripcion del CONVENIO ESPECIFICO entre esta UNIVERSIDAD
NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ y el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, firmado por el sefior RECTOR de la UNPAZ, ad
referéndum del Consejo Superior, en fecha 07 de mayo de 2026, que como Anexo se acompaina en copia
autenticada.

ARTICULO 2°: Registrese, comuniquese, publiquese en el Boletin Oficial de esta UNIVERSIDAD
NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ y cumplido, archivese.

Lic. Santiago M6naco Abog. Dario Kusinsky
Secretario Presidente
Consejo Superior Consejo Superior

Archivos adjuntados

CONVENIO- EXP 224-2026.pdf
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CONVENIO ESPECIFICO ENTRE EL MINISTERIO DE
PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION TECNOLOGICA DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES y LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
JOSE CLEMENTE PAZ

Entre el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, representado en este acto
por el sefior Ministro, Augusto Eduardo COSTA, D.N.I. N° 24.335.771, con domicilio en la
Calle 5 N° 755 de la ciudad de La Plata, Provincia de Buenos Aires, en adelante el
“MINISTERIO”, y la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ,
representada por Rector, Abogado Dario E. KUSINSKY, DNI N°29.119.469, con domicilio
legal en calle Leandro N. Alem N° 4731 de José C. Paz, partido de José C. Paz, Provincia de
Buenos Aires, en adelante la “UNIVERSIDAD”, conjuntamente denominados “LAS
PARTES”.

CONSIDERANDO:

Que el Ministerio de Produccién, Ciencia e Innovacion Tecnoldgica es la maxima
autoridad de ciencia y tecnologia en el ambito de la provincia de Buenos Aires y tiene entre
sus competencias entender en el disefio e implementacién de politicas para el
fortalecimiento y promocion del conocimiento cientifico, tecnoldgico y de innovacion, y su
transferencia.

Que mediante RES0-2023-89-GDEBA-MPCEITGP, prorrogada mediante
RESO-2026-64-GDEBA-MPCEITGP, el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacion
Tecnolédgica aprobo en el ambito de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion,
el relanzamiento del Programa de Centros Locales de Innovacion y Cultura “CLIC”, con el
objetivo de promover espacios e instancias de encuentro que, a través de propuestas
vinculadas a la ciencia, la tecnologia y la innovacion, contribuyan a aumentar las
capacidades locales en Ciencia y Tecnologia, a fortalecer el vinculo entre comunidad y
territorio, y aporten a una estrategia de desarrollo local, inclusiva y sustentable.

Que la Universidad Nacional de José Clemente Paz fue creada en el afio 2009 a través de la
Ley N° 26.577 del Congreso Nacional y tiene su sede principal en la ciudad de José C. Paz,
Provincia de Buenos Aires.

Que la mision de la Universidad Nacional de José Clemente Paz es la ensefianza en la
educacion superior asi como la produccion y difusion de conocimientos que contribuyan al
desarrollo de la regidn, poniéndose al servicio de la consolidacion de la equidad social y el
desarrollo.

Que la Universidad Nacional de José Clemente Paz, a través de la Licenciatura en
Producciéon y Desarrollo de Videojuegos, promueve el desarrollo de capacidades
profesionales y competencias teodricas, técnicas y artisticas para participar en las distintas
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etapas del disefio y produccion de videojuegos.

Que durante los afios 2024 y 2025 LAS PARTES implementaron capacitaciones sobre
desarrollo de videojuegos en el marco del Programa CLIC, en 8 municipios de la provincia
de Buenos Aires, a las que accedieron mas de 250 personas.

Que, por Decreto N° 25/2022, se aprobo el Acuerdo Marco celebrado entre el Gobierno de
la Provincia de Buenos Aires y diversas Universidades Nacionales con asiento en la citada
Provincia, entre las que se encuentra la Universidad Nacional de José¢ Clemente Paz con el
objeto de establecer una relacion de cooperacion y asistencia técnica mutua.

Que, en consecuencia, LAS PARTES acuerdan suscribir el presente Convenio Especifico,
en adelante el “Convenio”, de conformidad con las clausulas que a continuacién se
detallan:

CLAUSULA PRIMERA. La presente gestion se encuadra en los términos del articulo 18
inciso 2°, apartado a) de la Ley N° 13.981 y su Decreto Reglamentario N° 59/19.

CLAUSULA SEGUNDA. La UNIVERSIDAD se compromete a brindar el servicio de
disefio, produccion y dictado de capacitaciones para el desarrollo de videojuegos en el
marco del Programa CLIC, de conformidad con las tareas a desarrollar y los productos
esperados, pudiendo incorporarse otras o sustituirse las sefialadas, segun lo establecido en
el Anexo I al presente Convenio.

CLAUSULA TERCERA. La UNIVERSIDAD llevara a cabo con personal idéneo y
calificado las tareas encomendadas y dispondra todos los gastos correspondientes a los
profesionales y cualquier recurso humano necesario para la realizacion del servicio. Las
personas que la UNIVERSIDAD emplee o contrate para ejecutar las prestaciones
acordadas no tendran relacion laboral ni dependencia de ningtin tipo con el MINISTERIO.

CLAUSULA CUARTA. La UNIVERSIDAD podra contratar servicios de terceros para
realizar tareas especificas debidamente individualizadas que resulten necesarias para la
prestacion de los servicios encomendados sin que ello implique vinculo laboral o
contraprestacion alguna entre el MINISTERIO y los terceros involucrados. Sin perjuicio de
ello, queda expresamente prohibida la subcontratacion del objeto principal del contrato.

CLAUSULA QUINTA. En toda circunstancia o hecho que tenga relacién con este
CONVENIO, las PARTES mantendran la individualidad y autonomia de sus respectivas
estructuras técnicas y administrativas, asumiendo en forma particular las responsabilidades
consiguientes (laborales, contractuales o extracontractuales) y comprometiéndose a
mantener indemne a la contraparte ante reclamos realizados por terceros cuya solucion le
corresponda de acuerdo a lo convenido en el presente.

CLAUSULA SEXTA. A los efectos de la ejecucion de las acciones contempladas en el
presente Convenio, las PARTES acuerdan crear una Unidad de Coordinacion, integrada por
UN (1) representante titular y UN (1) representante suplente por el MINISTERIO y UN (1)

CONVE-2026-18113595-GDEBA-MPCEITGP

pagina 2 de 9



, C
INNOVACQON TECN:!

representante titular y UN (1) representante suplente por la UNIVERSIDAD, quienes
ejerceran dicha funcién con caracter “ad honorem™. Esta Unidad de Coordinacién
funcionard como instancia de articulacion para el efectivo cumplimiento de lo previsto en
el Convenio.

En tal sentido, el MINISTERIO designa como representante titular al Director Provincial
de Politica Cientifica y Desarrollo Tecnologico de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia
e Innovacion, Lic. Ivan Nahuel Ares Rossi (DNI N° 31.264.013), y como representante
suplente a la Directora de Divulgacion Tecnoldgica para la Inclusién Social de la citada
subsecretaria, Lic. Maria Sol Duran (DNI N° 32.036.709), y la UNIVERSIDAD designa
como responsable titular a la Leandra Soledad Lopez (DNI N° 28.145.937), Directora de
Ejecucion Financiera de Subsidios y Becas en Ciencia y Tecnologia, y como representante
suplente al Lic. Federico Marco (DNI N° 26.616.546), Director de Vinculacion
Tecnolodgica. Las PARTES podran reemplazar en cualquier momento sus representantes
cuando lo consideren conveniente, con obligacién de comunicar por escrito de forma
fehaciente e inmediata a la otra parte los datos de los nuevos representantes.

CLAUSULA SEPTIMA. El MINISTERIO pagardi a la UNIVERSIDAD como
contraprestacion por la realizacion de las capacitaciones acordadas, la suma total de
PESOS VEINTITRES MILLONES DOSCIENTOS TRES MIL NOVECIENTOS
CINCUENTA ($ 23.203.950). El pago se efectuara de la siguiente forma y una vez
cumplida la condicién que en cada caso se indica:

1. Contra entrega de cronograma detallado de implementacién y certificacion del
Programa, la suma de PESOS SEIS MILLONES NOVECIENTOS SESENTA Y UN MIL
CIENTO OCHENTA Y CINCO ($ 6.961.185).

2. Contra la certificacion de finalizacion de la implementacion de los cursos y talleres
y entrega del informe final de actividades y prototipos ejecutables de los proyectos
desarrollados, la suma de PESOS DIECISEIS MILLONES DOSCIENTOS CUARENTA
Y DOS MIL SETECIENTOS SESENTA Y CINCO ($ 16.242.765).

La presentacion de los informes por parte de la UNIVERSIDAD y su evaluacion por parte
del MINISTERIO se llevara a cabo a través de los miembros integrantes de la Unidad de
Coordinacion.

CLAUSULA OCTAVA. El presente CONVENIO entrara en vigencia a partir de su
aprobacién por el término de CINCO (5) meses, con la opcidon de prorrogar dicho plazo si
ambas partes asi lo acuerdan.

CLAUSULA NOVENA. El incumplimiento de cualquiera de las obligaciones derivadas
del presente CONVENIO por alguna de las PARTES, faculta a la otra a dar por resuelto el
CONVENIO. La resolucion operara de pleno derecho, previa intimacion fehaciente a la
otra parte a fin de dar cumplimiento de sus obligaciones en el término de DIEZ (10) dias.
Ello no obsta el derecho de exigir el cumplimiento de las obligaciones que se hubieran
devengado hasta ese momento y del reclamo de los dafios y perjuicios correspondientes.
CONVE-2026-18113595-GDEBA-MPCEITGP
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La parte incumplidora no tendra derecho a percibir compensacion o resarcimiento alguno,
ni a percibir el precio pactado con posterioridad a la resolucion del CONVENIO.

CLAUSULA DECIMA. Sin perjuicio de lo expuesto en la clausula anterior, las PARTES
podran rescindir unilateralmente y sin expresion de causa el presente CONVENIO,
comunicandose fehacientemente tal decision a la otra parte con una antelaciéon no menor de
TREINTA (30) dias. La rescision no dara derecho alguno a LAS PARTES a formular
reclamos de indemnizaciones de cualquier naturaleza. Los trabajos en ejecucion deberan
continuar hasta su finalizacion.

CLAUSULA DECIMO PRIMERA. La responsabilidad por dafios a las cosas, al personal
y/o a terceros que se produzcan como consecuencia del cumplimiento del presente
CONVENIO, en tanto que dichos dafios no sean el resultado de la negligencia o culpa del
afectado, seran asumidos por cada una de LAS PARTES.

CLAUSULA DECIMO SEGUNDA. La suscripcion del presente CONVENIO no
significa un impedimento para que las PARTES signatarias, en forma individual o
conjunta, puedan concertar convenios similares con otras entidades o instituciones.

CLAUSULA DECIMO TERCERA. Las PARTES se comprometen a resolver en forma
directa y amistosa entre ellas y por medio de las instancias jerarquicas que correspondan,
los desacuerdos y discrepancias que pudieran originarse durante la ejecucion del
CONVENIO. En caso de contienda judicial, las mismas acuerdan someterse a la
competencia de la justicia federal con asiento en la ciudad de La Plata, renunciando a
cualquier otro fuero o jurisdiccion que pudiera corresponder.

CLAUSULA DECIMO CUARTA. Para todos los efectos derivados del presente
CONVENIO, las PARTES fijan sus respectivos domicilios electronicos donde seran
validas todas las notificaciones y comunicaciones que se cursaren entre si, en las siguientes
direcciones: )

El MINISTERIO: clic@mp.gba.gov.ar
La UNIVERSIDAD: cienciaytecnologia@unpaz.edu.ar

En prueba de conformidad, se firma el presente de manera digital, en las fechas indicadas
en cada una de las firmas.

Firmado digitalmente
K U S I N S K porKUSINSKY Dario Exequiel

DN: CN=KUSINSKY Dario

” Exequiel, C=AR,

Y Da I'I o SERIALNUMBER=CUIL

23291194699
Razén:Soy el autor de este

H documento.

Exe q u Ie I Fecha:7/5/2026 11:14

Version PDFgear:2.1.14
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ANEXO I
TERMINOS DE REFERENCIA
CENTROS LOCALES DE INNOVACION Y CULTURA
Modalidad: RED CLIC (Videojuegos)

1) FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS DE LA PROPUESTA:

El Departamento de Economia, Produccién e Innovacién Tecnologica en conjunto con la
Unidad de Vinculacion Tecnologica de la UNPAZ tiene como uno de sus objetivos
implementar politicas destinadas a impulsar espacios de capacitaciéon y formacién que
permitan desarrollar las capacidades emprendedoras de la region.

En esta linea, el desarrollo de videojuegos se presenta como una posibilidad efectiva y
atractiva de introducir y desarrollar a temprana edad, trabajando aptitudes como el disefio
visual, la creatividad, la solucién de problemas e incluso la entrada a disciplinas de alta
demanda como la programacién. En dicho sentido, la accesibilidad cada vez mayor (tanto en
requisitos técnicos como de capacitacion) de la cual disponen las herramientas de desarrollo
de videojuegos permite pensar propuestas aptas para todos los destinatarios.

En funcién de las capacidades de la UNPAZ, en particular a través de la Licenciatura en
Produccion y Desarrollo de Videojuegos, y considerando la experiencia de trabajo previa
entre la universidad y la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion del Ministerio de
Produccion, Ciencia e Innovacidon Tecnolégica de la Provincia de Buenos Aires, es que esta
ultima ha solicitado a la universidad una propuesta para ofrecer cursos referidos al desarrollo
de videojuegos, con contenido y herramientas accesibles a todo publico. Ello derivé en la
realizacion de dos ediciones de Cursos Introductorios al Desarrollo de Videojuegos, que se
ofrecieron en diferentes municipios del territorio provincial.

En este caso, se presenta una tercera edicion, que incorpora aprendizajes y mejoras respecto
de las previas, en aspectos vinculados al contenido y las dindmicas de las capacitaciones.
También se rescata de las experiencias adquiridas, la importancia del rol de los representantes
municipales a la hora de reforzar la constancia y asistencia de los participantes a sus espacios.

2) EJE/S TEMATICO/S Y ACTIVIDADES A DESARROLLAR:
Curso Introductorio al Desarrollo de Videojuegos.
Objetivos:

i. Potenciar el acceso de los y las jévenes bonaerenses a la industria de los videojuegos.

ii. Brindar conocimientos basicos en cada una de las disciplinas y roles que forman parte
CONVE-2026-18113595-GDEBA-MPCEITGP
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del proceso de produccion de un videojuego.
iii. Generar predisposicion al trabajo en equipos interdisciplinarios.
iv. Desarrollar prototipos llevando a la practica los conocimientos tedricos adquiridos
en cada médulo/curso.
v. Fomentar la generacion de una comunidad de desarrollo de videojuegos en los
municipios destinatarios para que, idealmente, continuen formandose.
vi. Fomentar la proactividad y la participacion en proyectos autogestionados.

El curso introductorio esta pensado para destinatarios con bajo o nulo conocimiento en las
disciplinas vinculadas al desarrollo. La propuesta transita una introduccion por sobre todo
a las disciplinas de disefio ludico y programacién, lo que permitira a los destinatarios
producir un videojuego simple que podran publicar (de preferencia en formato web) para
testear con el resto del curso y compartir con quien deseen. Se organiza en 4 modulos
(desarrollados mas adelante):

Introduccion al Desarrollo de Videojuegos.
Introduccion al Disefio Ludico
Introduccion a Programacion

Proyecto final

W -

3) MUNICIPIOS ALCANZADOS:

San Martin
Lujén

Bragado
Chacabuco
Mar Chiquita
Gral. Alvarado
Balcarce

*La nomina de municipios podria sufrir alteraciones, siempre que no existan modificaciones
presupuestarias. Dichas modificaciones deberdn darse de comun acuerdo entre las partes
(MPCEIT y UNPAZ).

4) PRESUPUESTO:

Concepto Valor hora Horas TOTAL
Curso San Martin $38.500 48 $ 1.848.000
Curso Lujan $38.500 48 $ 1.848.000
Curso Bragado $38.500 60 $2.310.000
Curso Chacabuco $38.500 60 $2.310.000
Curso Mar Chiquita $38.500 90 $3.465.000

CONVE-2026-18113595-GDEBA-MPCEITGP
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Concepto Valor hora Horas TOTAL

Curso General Alvarado $38.500 90 $ 3.465.000
Curso Balcarce $38.500 90 $ 3.465.000
Coordinacion académica $38.500 52 $2.002.000
Asistencizf de coordinacion y $38.500 36 $ 1.386.000
campus virtual

Subtotal cursos $22.099.000
Gastos administrativos $1.104.950
TOTAL $23.203.950

El presupuesto se realizo considerando las horas docentes para el dictado del curso, los
honorarios por disefio y coordinacién académica de la propuesta y su implementacion, la
asistencia para el disefio y la gestion del campus virtual (provisto por la UNPAZ). A su vez,
se considerd la locacion de los cursos, atendiendo a los costos de traslado y tiempo de viaje;
para ello se realiz6 una equivalencia a cantidad de horas, de la siguiente manera:

- Cursos en Lujan y San Martin (menos de 100 kms desde UNPAZ): 48 horas totales
- Cursos Bragado y Chacabuco (entre 100 y 200 kms desde UNPAZ): 60 horas totales
- Cursos Mar Chiquita, Balcarce y Gral. Alvarado (200 a 600 kms): 90 horas totales

Se consideraron 52 horas para disefio y coordinacion, y 36 horas de asistencia de
coordinacion y en el campus virtual.

El valor hora de los honorarios ha sido calculado considerando los valores sugeridos por la
Resolucion Res.C.D. N° 3331 “HONORARIOS MINIMOS (H.M.) PARA EL CONTADOR
PUBLICO” del Consejo Profesional de Ciencias Econémicas de la Provincia de Buenos
Aires, consultado en febrero de 2026 - el cual fija un valor del modulo en $3.160-, las tareas a
desarrollar y la experiencia del equipo de trabajo. En funcion de ello, se consider6 un valor
hora de $38.500,00 (PESOS TREINTA Y OCHO MIL QUINIENTOS), es decir, entre 12 y
13 modulos.

Finalmente, sobre el subtotal se suma un 5% de gastos administrativos.

5) COMPONENTES Y FORMA DE PAGO:

Componente 1: Se pagara un 30% ($6.961.185) contra entrega de cronograma detallado de
implementacion y certificacion del Programa.

Componente 2: El 70% restante ($16.242.765), se pagara al finalizar la implementacion de
los cursos y talleres contra entrega del informe final de actividades y certificacion del
Programa. El informe final debera incluir una evaluacion cualitativa del curso, datos de
participacion y finalizacién por municipio. Ademads, se deberd agregar un anexo con los

prototipos ejecutables de los proyectos desarrollados en cada municigt)io, incorporando por
CONVE-2026-18113595-GDEBA-MPCEITGP
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cada prototipo: autores, municipio, tipo de juego, sinopsis, link de descarga y una imagen
ilustrativa.

6) DESCRIPCION DE LAS CAPACITACIONES:

El Curso de Introduccion al Desarrollo de Videojuegos esta dirigido a jévenes de los ultimos
afios de la Educacion Secundaria y recién graduados. Es de modalidad hibrida (virtual y
presencial) y consta de 4 mddulos:

Moédulo 1. Introduccion al Desarrollo de Videojuegos.

Propone un recorrido por las diferentes disciplinas que componen el desarrollo de
videojuegos. Esta orientado a familiarizar a los participantes con el trabajo interdisciplinario
y colaborativo y a brindar herramientas basicas para el desarrollo de videojuegos.

Actividades: armado de equipos, produccion interna (disponibilidad, conocimientos previos,
etc.), definicion del alcance de propuestas.

Duracion: 3 clases (1 presencial; 2 virtuales)
Médulo 2. Introduccion al Diseiio Ludico.

Orientado a comprender las dindmicas y mecanicas de juego, conocer los tipos de juegos
existentes y reflexionar sobre el concepto de diversion. Niveles de dificultad, disefio para
otros/as. La importancia de la documentacion. Herramientas y formatos.

Actividades: confeccion de un documento de concepto extendido.
Duracién: 3 clases (virtuales)
Moédulo 3. Introduccion a la Programacion.

Introduccion a los diferentes motores de desarrollo. Légica basica. Programacion por
bloques. Variables, Loops y prototipado.

Actividades: desarrollo del proyecto en el motor seleccionado
Duracion: 3 clases (1 presencial, 2 virtuales)
Médulo 4. Proyecto Final.

Orientado a poner en juego todas las habilidades aprendidas. Identificacion y produccién de
tareas. Roles de especializacion en el marco del equipo. Iteracion, testeo, build y publicacion.

Actividades: pulido y balance del proyecto, presentacion final.

Duracion: 3 clases (2 virtuales, 1 presencial)
CONVE-2026-18113595-GDEBA-MPCEITGP
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7) CRONOGRAMA DE CAPACITACIONES:

Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5

S1|S2(S3[S4|S1|S2|S3|S4|S1|S2]S3]S4|S1|S2(|S3]|S4

Actividades

Disefio de
programas y
organizacion de

la convocatoria

Introduccion al
Desarrollo de
\'2l

Introduccion al
Disefio Ladico

Introduccion a
la Programacion

Proyecto Final

Cierre y
elaboracion de
informe final
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