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Joseé C.Paz, (J § ABR 2019

VISTO:

El Estatuto de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ
aprobado por Resolucién del entonces MINISTERIC DE EDUCACION N° 584 del 17
de marzo de 2015, el REGLAMENTC DE FUNCIONAMIENTO DEL CONSEJO
DEPARTAMENTAL DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA aprobado por Acta N° 2 del citado Consejo de fecha 26 de marzo
de 2018, el Expediente Nro. 116/2019, del Registro de esta UNIVERSIDAD

NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, y

CONSIDERANDO:

Que por el Expediente del VISTO tramitan las propuestas de programas de la
carrefa de Analista Programador Universitario, correspondientes a las siguientes
asignaturas: Informatica y Sociedad (604), Algebra y Andlisis Il (805), Arquitectura
de Computadoras Il (606), Algoritmos y Programacién Il (607), Base de Datos | (609)
y Practica Integradora (624).

Que es competencia de este CONSEJO DEPARTAMENTAL aprobar y
supervisar ios programas curriculares de las carreras a su cargo, garantizando que
aquellos se ajusten a los contenidos minimos definidos en los correspondientes
Planes de Estudios.

Que habiendo sido puestos a consideracion del CONSEJO

DEPARTAMENTAL en la Sesion N° 10, de caracter ordinaria, registrada en el Acta




UNPAZ

N° 10 del 18 de marzo de 2019, este Cuermpo Colegiado compartié los téminos y
contenidos de los referidos instrumentos, por lo que resulta necesario aprobar los
respectivos programas de las asignaturas detalladas.

Que la presente medida se adopta en ejercicio de las atribuciones conferidas
por los articulos 77, inciso f), del Estatuto de la UNIVERSIDAD, y 1°, inciso d) y 7°,

inciso ¢), del Reglamento de Funcicnamiento de este Consejo Departamental.

Por ello,
EL CONSEJO DEPARTAMENTAL
DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNOLOGICA
DE L.A UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ
DISPONE:
ARTICULO 1°.- Apruébanse los programas de la carrera de Analista Programador
Universitario que se adjuntan como Anexo a la presenfe, correspondientes a las
siguientes asignaturas: Informatica y Sociedad (604), Algebra y Analisis Il (605),
Arquitectura de Computadoeras |l (606), Algoritmos y Programacién Il (607), Base de
Datos | (609} y Practica Integradora (624).
ARTICULO 2°.-Establécese que los programas aprobados precedentemente,
tendran DOS (2) afios de vigencia, contados a partir del semestre siguiente al de su
aprobacion.
ARTICULO 3°-Registrese, comuniquese, publiquese en el Boletin Oficial de la
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ y cumplido archivese.
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) /% Universidad Nacional de José ¢. Paz

Departamento ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNCLOGICA

Carrera/s 06 - ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITARIO

Nombre de la unidad
curricular
Docente responsable

INFORMATICA Y SOCIEDAD

Lic. Walter Salguero

Afio de presentacion del 2019

programa

Horas de clase semanales

Horas totales clases tedricas 20
Horas de clase totales 32 Horas totales clases practicas 12
Otras horas totales (laboratorio, trabajo de campo,
efc.)

*  (Conceptos generales sobre la evolucién y el desarrollo social.

. Teorfa General de Sistemas.

. Historia de la Informatica.

. Impacto de la Informatica en la sociedad del mundo desarrollado.

. Implicaciones de la informatica vy la computadora en la educacion, sus impactos vy

consecuencias.

. Brecha digital.

. Brechas digitales entre paises y entre estratos sociales.




e  Estado de [a tecnologia en paises desarrcllados y en paises en vias de desarrollo.

. Estado de las tecnologias de la informacion en Argentina.

El pres:nte espacio curricular esta ubicado en el primer cuatrimestre del primer afio de la c-a;:rera de
pregrado Analista Programador Universitario.

La Informatica en nuestra sociedad resulta por demds imperiosa ante el vertiginoso avance de las
tecnologias de la informacién tanto en niveles académicos como profesionales. La creciente
incorporacion de la poblacion a la web ha modificado radicalmente las tareas de investigacion y de
comunicacién en toda su polisemia. Es objetivo de esta materia que el alumno pueda tener los
conocimientos y los conceptos basicos para poder cuestionar y tener criterios pfopios sobre el avance
de la tecnologia en la sociedad.

Para ello es necesario que el alumno comprenda en primer lugar la importancia de la informacion para
fa' sociedad en cuanto a la-tarea de resolver problemas.

En esta direccién, intentaremos brindar a los estudiantes las herramientas analiticas v estratégicas que
permitan abordar el analisis la informadtica en sus diferentes niveles de concrecién y en el modo en que

éste se traduce y transforma en la practica del desarrollo en la sociedad.

. Establecer conceptos tedricos y pricticos sobre funcionamiento e implementacion de la

informatica en la sociedad.
) Comprender los avances y mejoras que fueron surgiendo e actules de las redes sociales.

. Reconocer [0s mecanismos basicos de las diferentes técnicas implementadas de la informdtica

en la educacion.

. Adquirir un vocabulario involucrado vy los conceptos sobre informatica en la sociedad.

Unidad I: Evolucion y desarrollo .;.oéi.z.al-:
Analisis camparativo de Datos, informacidn y conocimiento. Desarrollar y comparar los conceptos de
técnica, tecnologia y ciencia. El uso de la informacion en |a resolucién de problemas. Repercusiones de
la ciencia en la sociedad. Avances de la techologia. Hacia donde nos dirigimos de la mano de la

tecnologia. Generacicnes sociales.

Unidad Il: Teoria General de Sistemas.




irersidad Kacional de José L Pax
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¢Qué es la Teoria General de Sistemas? Surgimiento de la Teoria General de Sistemas. Definiciones
Generales de Sistemas. Caracteristicas de los Sisternas. Clasificaciones Basicas de Sistemas. Conceptos

Basicos de la Teoria General de Sistemas. El enfoque sistémico en la resolucién de problemas.

Unidad 111: Impacto de la Informatica en la sociedad.

Evolucion de la informatica en el desarrollo social. El inicio de Internet. Arpanet. La red social como

| organizacién. Caracteristicas de las redes sociales. Aspectos positivos y negativos del avance de fa web

en la sociedad. Aparatos tecnoldgicos gue cambiaron la vida social.

Unidad IV: implicaciones de la informatica y la computadora en ia educacion.
Informatica vy educacidn. La informatica educativa. Definicion y objetivos. Enfoques de la informatica
en la educacion. Ensefianza asistida por ordenador. Evolucion de Ia Tecnologia Educativa. Bases de la

Tecnologia Educativa. Visidn de la Tecnologia Educativa.

Unidad V: Brecha digital — Enire paises y entre estratos sociales.

Redes sociales en internet. Distinto tipos de redes. Definicion de brecha digital. El surgimiento de la
brecha digital. Causas de la brecha digital. Brecha digital en Argentina. Recomendaciones. Interaccion
social e interaccion virtual. Alcances y limites del problema.

] Estado de la tecnologia en paises desarrollados y en vias de desarrollo. Estado de las

tecnologias de la informacidn en Argentina

Unidad 1

. Tovar Manuel, Introduccién. Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones para la
documentacion. Universidad de granada, 2003-2009

. Martinez R. Garcia, http://www.mercaba.org/DicPC/T/tecnica_y_tecnologia.htm

. GARCIA BACCA 1. D., Elogio de la técnica, Anthropos, Barcelona 1987; ID, Antropologia
filoséfica contemporanea, Anthropos, Barcelona 1982; 1D, Metafisica, FCE, México 1963;

. GARCIA MARTINEZ R., Técnica y moral, Anthropos, Barcelona 1996; Go-FFl ). Y., Philosophie de
la técnique, PUF, Paris 1988;

. HOTTOts G., Humanisme et évolutionisme dans la philosophie de la technique, Revue
Internationale de Philosophie 161 (1987/2);

» ORTEGA Y GASSET J., Meditacién de la técnica, Revista de Occidente, Madrid 1968;

. QUINTANILLA M. A., Tecnologia: un enfoque filosodfico, Fundesco, Madrid 1989;

) SIMONDON G., Du mode d éxistence des objets techniques, Aubier, Paris 1989;

. ZUBIRI X., Sobre la esencia, Sociedad de Estudios y Publicaciones, Madrid 1962.

. ELOY Pineda Rojas, Tecnologia 1, Santillana, 2012

. Explorable.com (}un 16, 2009). Definicidn de ciencia. Mar 08, 2015 Obtenido de
Explorable.com: https://explorable.com/es/definicion-de-ciencia

. Zavala, Gerardo R. “Comportamiento de las diferentes generaciones”,

http://www.gerza.com/articulos/aprendizaje/todos_articulos/comport_generaciones.html, 2014
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. Phiiip Kotler, Gary Armstrang. Fundamentos de Marketing - 8ed- 2008

. http://www.expertosnegociosonline.com/caracteristicas-de-generacion-millennial/
Unidad 2 )
. HEREDIA, R. Direccian integrada de proyecto. Madrid, Alianza Editorial, 1985, p. 24- 25.
. DESCARTES, R. Discurso del nétodo. Madrid, Alianza Editorial, 1983, p. 83.
» ROSNAY, J.-de. El ~nacroscopio. Madrid, Ediciones AC. 1978, p. 72.

I Gane y Sarson. Andlisis Estructurado de Sistemas.Prentice-hall. 1979
. Kendall y Kendall. Andlisis y Disefio de Sistemas.Prentice-hall. 2005
. Langefors, B. Teoria de los Sisternas de Informacién. Ed. El Ateneo. 1980
. Q’Brien, James A. Sistemas de Informacién Gerencial. Mc. Graw Hill. Colombia. 2001
. Senn, James A. Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacidn. Mc. Graw Hill. 2000
Unidad 3 '
. CISCO CCNA EXPLORATION 4.0 “Aspectos Basico de Interworking”
Unidad 4 :
. Manuel Area Moreira. Introduccién a la Tecnologia Educativa. 2009 Pag 34 - 56 al 69.
. https://moodle.org/?lang=es
Unidad 5
. Martinez Santoyo “La Brecha Digital - Mitos y Realidades” — 2003

Las clases tedricas desarrollaran los contenidos de cada unidad con ejemplos diversos de aplicacidn en

la vida cotidiana. Luego de cada tema tedrico los alumnos resolveran un trabajo practico, conteniendo
problemas con todas las variantes posibles de los temas tratados. La cantidad de problemas a resolver
v la variedad de los mismos ser3 suficiente para considerar un adecuado apréndizaje significativo,

Se fomentarad el trabajo en grupo para resolver los problemas practicos, discutiendo estrategl'as,
formulando conjeturas, reflexionando sobre procedimientos y resultados.

los récursos metodeldgicos que se utilizaran en cada Unidad Didactica son los siguientes:

. Planteamiento de la necesidad del estudio del tema a partir de problemas basados en
situaciones reales.

. Explicacién del tema por parte del profesorfa con la intervencién vy participacion de los

alumnos/as y la realizacion de algunas actividades que sirvan para desarrollar determinados aspectos

del tema.
. Realizacidn de actividades de consolidacion del tema.
» Resolucién de problemas y actividades de refuerzo o ampliacidn seglin sea el caso.

Realizacion de tareas de investigacién en equipo. Posteriormente, los resultados de cada grupo en el

trabajo de investigacién serdn expuestos en clase y debatidos los resultados entre los diferentes

grupos.




El régimen de aprobacion podra ser por:

. promocidn directa;
. evaluacidén integradora;
. examen final.

El régimen de no aprobacién de la materia.

= - Regular: aprobd la cursada pero no la materia, con una nota menor a 7 y mayor e igual a 4,
» Libre: Desaprobé la cursada ¢ no curso la materia. Con una nota menor a 4.
Promociona

El estudiante promociona si cumplio con la asistencia minima del 75% y obtuvo una calificacion de 7
{siete} o mds puntos como promedio de todas las instancias de evaluacion, debiendo obtener una nota
igual o mayor a 6 (seis} puntos en cada parcial.

Es decir que si, por ejemplo, te saco un 6y un 7 podra promocionar, pero si te saco un 5 y un 8, por

ejemplo, no podra hacerlo.

Evaluacién integradora
Se trata de una instancia de evaluacion previa y aiternativa al examen final.

Estad habilitada al final de la cursada para aquellos/as estudiantes que hayan cumplido con el requisito
de asistencia minima del 75% y que hubieran obtenido una calificacidén entre 4 (cuatro) y 6 {seis)
puntos en promedio de las instancias parciales y como minimo un 4 {cuatro) en cada parcial o

recuperatorio.

Examen final

Los estudiantes podran inscribirse en 4(cuatro) oportunidades para rendir el examen final de la
Materia que hayan regularizado, y por un periodo de 2 (dos) afios desde que haya concluido el
curso. En caso de ausencia o desaprobacion en ambas instancias, el/la estudiante deberd

recursar la materia o rendirla en modalidad de examen libre.
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Introduccion - Unidad 1

Unidad 1

Unidad 1-2

Unidad 2

Unidad 2

Uriidad 3 - Repaso

1er Parcial

Recuperatorio ler Parcial

Unidad 3

Unidad 3

Unidad 4

Unidad 4

Unidad 5

2do Parcial

Recuperatorio 2do Parcial

Cierre de cursada
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Departamento ECONQOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNOLOGICA

Carrera/s ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITARIO

Nombre de la unidad

. ALGEBRA Y ANALISIS Il
curricular

Docente responsable GISELE AZUL OLMOS

Afio de presentacion del 2019

programa

Horas de clase semanales | 6

Horas totales clases tedricas : 48
Horas de clase totales 96 Horas totales clases practicas 43
Otras horas totales {laboratorio, trabajo de campo,
etc.)

ALGEBRA Y ANALISIS [

Algebra Lineal. Espacios vectoriales: grupos y cuerpos. Independencia lineal. Transformaciones lineales.
Autovalores y autovectores. Espacios propios y diagonalizacion. Espacios con producto interno. Bases
ortogonales y ortonormales (Gram-Schmidt). Proyeccion ortogonal. Transformaciones ortogonales:
rotaciones y reflexiones. Formas bilineales y cuadraticas; diagonalizacién. Ley de inercia. Clasificacion
afin y euclidea de funcienes cuadraticas. Cénicas y cuddricas.

Andlisis Matemdtico. Funciones de varias variables reales; derivacién y continuidad. Curvas vy
superficies de nivel. Derivada parcial y direccional. Formula de Taylor para campos escalares. Maximos
y minimos. Extremos condicionados. Integrales miltiples. Funciones vectoriales. Curvatura. Integrales
de linea v de superficie. Gradiente, Divergencia, Rotor v Flujo. Coordenadas esféricas y cilindricas.

Teoremas de Stokes y de Green. Introduccion a las ecuaciones diferenciales ordinarias de primer y
segundo orden.




La asignatura Algebra y Anélisis Il corresponde al segundo -cuatrimestre de la carrera de pregrado
Analista Programador Universitario vy aborda algunos fundamentos matematicos necesarios para que
el estudiante pueda trabajar con los contenidos, tanto de las materias que tienen a la presente como
correlativa, como asi también para su futura labor profesional.

Los fundamentos y practicas de matematica son esenciales en la formacion y trabajo cotidiano de un
programador, no obstante es conocido el rechazo que en general existe hacia la matemdtica en la
sociedad producto, en parte, a una percepcidn de que la comprensién de la misma le corresponde a
algunos pocos “iluminados”. Por este motivo, esta asignatura tendrd como uno de sus principales
objetivos acercar conceptos matematicos al quehacer cotidiano y a la intuicidn.

Los contenidos son seleccionados y organizados de manera tal que sigan una secuencia que permita a
fos estudiantes vincular los contenidos matematicos con conceptos y practicas vinculadas con el eje
central de su carrera. Siempre que sea posible, se ubicaran al inicic los contenidos cuyo tratamiento
requiera menor nivel de abstraccién, en todos los casos preservando una coherencia légica entre los
mismos. Estos se organizan de forma que tengan un continuidad con los temas trabajados al final de la

asignatura Algebra y Analisis 1.

Que los estudiantes logren:

- Desarrollar |a capacidad de interpretar definiciones y resultados matemiticos desconocidos.
- Realizar justificaciones matematicas sencillas: métodos directos e indirectos.

- Adquirir 1a capacidad de utilizar algunas heuristicas para resolver problemas.

- Aprender a argumentar con razonamientos matematicamente validos.

- Vincularse con la matematica naturalmente v entenderla como parte cotidiana del trabajo de un

analista pregramador universitario.

- Aplicar conocimientos matematicos al desarrolio de softwares

pe |
UNIDAD I: Ecuaciones diferenciales ordinarias de primer y segundo orden. Aplicaciones a problemas

concretos. Reselucion numérica, algoritmos bdasicos.
UNIDAD II: Analisis Matematico. Funciones de varias variables reales; derivacion vy continuidad. Curvas
y superficies de nivel. Derivada parcial y direccional. Formula de Taylor para campos escalares.

Maximos y minimos. Extremos condicionados. integrales maltiples. Funciones vectoriales. Curvatura.




1Y :M

Integ:ales de linea y de superficie. Gradiente, Divergencia, Rotor y Flujo. Coordenadas esfé.ricas ¥
cilindricas. Teoremas de Stokes y de Green.

UNIDAD .III: Algebra Lineal. Espacios vectoriales: grupos. y cuerpos. Independencia lineal.
Transformaciones lineales. Autovalores y autovectores. Espacios propios y diagonalizacién. Espacios
con producto interno. Bases ortogonales y ortonormales {Gram-Schmidt). Proyeccidn ortogonal.
Transformaciones ortogonales: rotaciones y reflexiones.

UNIDAD IV: Formas bilineales y cuadraticas; diagonalizacidn. Ley de inercia. Clasificacidn afin y euclidea

de funciones cuadraticas. Conicas y cuadricas.

Bibliografia obligatoria:

UNIDAD |

Hernandez, P.A.Q. Serrano, M.C.C. Qliver, E.B.V. {Ed }.{2008). "Métodos de solucién de ecuaciones
diferenciales y aplicaciones”. Barcelona, Espafia: Editorial Reverté.

UNIDAD 1| .
Thomas, G.B. (Ed 11). {2006). "Célculo: varias variables (Vol 11)". Editorial Pearson Educacion.

UNIDAD Il
Kolman, B. Hill, D.R. {Ed 8} (2006). “Algebra lineal". México: Editorial Pearson Educacion.,

UNIDAD |V
Lehmann, C. H. (1980). "Geometria analftica”. México: Editorial Limusa.

Bibliografia complementaria:
Murtta, R. Pinasco, J.P. (2009). "Notas de elementos de matematica 2", Los Polvorines, Argentina:
Editorial Universidad Nacional de General Sarmiento.

Los estudiantes dispondran de una serie de guias de actividades que abarcan la totalidad de los temas

| condiciones de resolver para retomar la clase siguiente.

tratados en la asignatura.

Los docentes iniciardn los temas con exposiciones dialogadas de caricter, esencialmente tedricos
aungue eventualmente se resolverdn ejercicios y problemas a modo de ejemplo. Luego, los docentes
alternaran su rol, entre asistentes en la resolucién de actividades que les propongan a los estudiantes
y explicaciones en el pizarrdn sobre cdmo resolver actividades.

Los docentes indicaran, a finalizar cada clase, actividades de [as practicas que los estudiantes estdn en

Eventualmente, tanto las clases tedricas como las practicas podran ser apoyadas por presentaciones

en diapositivas o muestra de alglin software especifico.




La asignatura serd regularizada cuando el/la estudiante haya cumplido con un minimo del 75%

(setenta y cinco por ciento) de la asistencia y haya obtenido en las instancias evaluatorias parciales (o
sus recuperatorios} una calificacién de 4 (cuatro) puntos o superior,

Se tornardn dos EXAMENES PARCIALES y de dos EXAMENES RECUPERATORIOS. Que serdn tomados
durante las semanas de clases, en el horario usual de cursada. Las notas d_e los recuperatorios

reemplazan la de sus respectivos parciales
Los/as estudiantes que mantengan la condicidn regular, podran aprobar mediante:
i. Promocidn directa. Estaran aprobados mediante promocion directa, aquellos/as

estudiantes que: hayan mantenido su condicién de regularidad al final del curso y, hayan obtenido una
calificacion de 7 (siete) o mas puntos como promedio de todas las instancias evaluativas, sean éstas
parciales o sus recuperatorios, debiendo obtener una nota igual o mayor a 6 {seis} puntos en cada una

de éstas.

ii. Evaluacion Integradora. Quedardn habilitados autométicamente para rendir la evaluacién
integradora aquellos/as estudiantes que: hayan mantenido su condicion de regularidad al final del
curso y, hayan obtenido una calificacién entre 4 {cuatro) y 6 (seis) puntos en promedio de las
instancias parciales y comg minimo un 4 (cuatro) en cada instancia o en sus respectivos

recuperatorios.

Estardn aprobados mediante evaluacién integradora, aquellos/as estudiantes que obtengan en dicha

instancia una calificacidn de 4 {cuatro} o mas puntos.

iii. Examen Final. Podran aprobar mediante examen final los/as estudiantes gue: hayan mantenido su
condicidn de regularidad al final del curso, hayan obtenido una calificacién entre 4 (cuatro) y 6 (seis)
en los respectivos examenes parciales y/o sus recuperatorios, pero no hubieren aprobado o asistido a
la instancia det examen integrador. Para rendir examen final los estudiantes deberdn inscribirse en las
fechas previstas en el Calendario Académico. La nota de aprobacién del examen sera de 4 (cuatro)

puntos ¢ mas.

Régimen de aprobacion en examenes libres:

La modalidad del examen libre sera escrita y oral, siendo la primera instancia de cardcter previa y
eliminatoria. Se evaluaran todos los contenidos establecidos en el programa correspondiente a la

fecha del examen. La calificacion minima establecida para la aprobacién de |a asignatura en examen

libre es de 4 (cuatro) puntos.




Desarrollo de la Unidad |

Desarrollo de la Unidad |

Desarrollo de la Unidad i

Desarrollo de la Unidad i

Desarrollo de la Unidad Il

Desarrollo de la Unidad Il

Repaso y Primer Parcial

Desarrdllo de la Unidad 111

Desarrollo de ta Unidad 11

Desarrollo de [a Unidad I

Desa_rrollo de la Unidad IV

Desarroilo de la Unidad IV

Desarrollo de la Unidad IV

Repaso y Segundo Parcial

Entrega de notas y consultas

Recuperatorio del Segundo Parcial

Entrega de notas y consultas

Recuperatorio del Primer Parcial

Entrega de notas y cierre de actas
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’-‘l Universidad Macional de lasé €. Paz

Departamento ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNOLOGICA

| Carrerafs 06 - ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITARIO

Nombre de la unidad
curricular
Docente responsable

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS Il 606

LIC. FABIAN PALACIOS

Afio de presentacion del 2019

programa

Horas de clase semanales | 5

Horas totales clases tedricas 50
Horas de clase totales 80 Horas totales clases practicas 30
Otras horas totales {laboratorio, trabajo de campo,
etc.)

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS |

Arquitectura y Organizacion de Computadoras. Repaso del modelo de von Neumann. Descripcidn del
funcionamiento de un sistema basade en un microprocesador. Buses, teoria de operacién, buses
sincrénicos y asincronicos. Ejemplos. Repaso de ejecucidn de instrucciones. Ejecucién solapada
(“pipeline”). Su aplicacién en procesadores contempordneos. Analisis de prestaciones. Arquitecturas
reconfigurables: conceptos. Unidad Central de Procesos. Repaso de maiquinas que ejecutan
instrucciones. Ejemplificacidn en procesadores tipicos. Analisis del conjunto de instrucciones de
procesadores de uso comercial. Concepto de maquinas CISC y RISC. Lineamientos bésicos en el disefio
de un procesador RISC. Andlisis de prestaciones. Ejemplos. Interrupciones: tratamiento general.
Interrupciones por software y por hardware, vectores, descripcion y tratamiento particular de cada
una. Relacion entre las interrupciones y el manejo de operaciones de E/S. Concepto de E/S vy su
relacién con la CPU. Tipos y descripcidn de puertas de Entrada y Salida. Tipos de transmisidn serie.




Descripcion del formato de transmision serie asincronica y sincrénica. Descripcién funcional de una
puerta de E/S serie asincronica, acceso a registros internos para control y determinacion del estado de
operacién de la puerta. Mapeado del subsistema E/S y la memoria. Administracion de las puertas por
encuesta (polling) o por interrupcidn. Tratamiento de la CPU de las operaciones de E/S, por
interrupcidn o por software. Transferencias de E/S por hardware, DMA, implementacién. Memoria.
Repaso de la organizacién jerdrguica de la memoria, memoria principal y memoria secundaria.
Memoria caché, concepto y descripcion, andlisis de prestaciones, métodos de implementacién tipicos,
mutltiples niveles. Conceptos de memoria virtual. Concepto de procesamiento paralelo. Paralelismo a
nivel instruccion. Procesadores superescalares. Clasificacidn de arquitecturas paralelo: taxonomia de
Flynn. Arquitecturas Muitiprocesador. Memoria compartida o distribuida. Anélisis de prestaciones.

El presente espacio curricular estd ubicado en el Primer cuatrimestre del primer aﬁ) de la carrera de
pregrado Analista Programador Uni\}ersitario.

Arquitectura de Computadoras es una de las materias del area de Computacién que provee los
conocimientos basicos para la formacién cientifica, tecnolégica y complementaria, sobre la
organizacién y funcionamiento de las computadoras y sus periféricos.

La arquitectura de las computadoras se interesa por la estructura y desempefio de los diferentes
médulos funcionales de las computadoras y como interactiia para atender las necesidades de los
procesamientos del usuario. La comprensién que los analistas programadores universitarios tengan de
las técnicas bdsicas de hardware {procesador, memoria, dispositivos de entrada y salida) como asf
tambien del lenguaje de maquina seran fundamentales para la; optimizacién del rendimiento de los

futuros sistemas de software.

sComprender [a organizacion, la estructura y los servicios proporcionados por las Arquitecturas de las

computadoras.

*Reconocer los mecanismos bdsicos de cdmo se realiza la gestidon y administracidén de memoria,

Microprocesadores y Dispositivos de entrada y salidas.
*Comprender los avances y mejoras que fueron surgiendo e actules de los microprocesadores .

*Reconocer los mecanismos basicos de las diferentes técnicas de seguridad implementadas

e Adquirir un vocabulario involucrado y los conceptos sobre arquitecturas de las computadoras.

Unidad 1 - MEMORIA
. Jerarguia de Memaria

‘. Memoria Caché




=

Politica de ubicacién

=

Correspondencia directa

=

Correspondencia asociativa

=

Correspondencia asociativa de conjuntos

Bl Politica De Sustitucion
Politica De Actualizacidn
Tamafio de la caché
A Cachés compartidas o separadas
. Memoria Principal

- Memoria Virtual

Unidad 2 - Segmentacion del Cauce {Pipeline)

. Conceptos Basicos
. Etapas del MIPS64
. Riesgos {Ralentizacién del Cauce)

. Operaciones Multiciclo

Unidad 3: ARQUITECTURAS DE COMPUTADORAS PARALELAS

. ASPECTOS DEL DISENO DE COMPUTADORAS PARALELAS
Modelos de comunicacién

Redes de interconexidn

Desempefic

Software

H B B OB &=

Taxonomia de computadoras paralelas

COMPUTADORAS SIMD

=

Arreglos de procesadores
Procesadores vectoriales

MULTIPROCESADORES CON MEMORIA COMPARTIDA

=

=

Semantica de la memaoria

Arguitecturas SMP basadas en el bus UMA

= =

Multiprocesadores UMA que usan conmutadores de barras cruzadas

=

Multiprocesadores UMA que usan redes de conmutacion multietapas

=

Multiprocesadores NUMA
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Multiprocesadores NUMA con coherencia de caché
ol Multiprocesadores COMA
. MULTICOMPUTADORAS DE TRANSFERENCIA DE MENSAJES

=

Procesadores masivamente paralelos {MPP)

i Camulos de estaciones de trabajo (COW)
Planificacion
Software de comunicacion para multicomputadoras
Memoria compartida en el nivel de aplicaciones

[ -]

Unidad 4- Analisis de las tecnologias actuales de arquitecturas de computadoras.

Microprocesadores

Memorias

E B =

Buses

=

Discos $5D

&1

Motherboard
E/S.

=

Obligatoria:
sAndrew Tanenbaum- Organizaciones.de.Computadora -Cap 8; “Arquitecturas De Computadoras
Paralelas” Pag. 523 a 612 '
sFrancisco Aylagas Romero, Elvira Martinez de Icaya Gédmez, {Arquitectura de Computadores -
Ingenieria de Computadores) Universidad Politécnica de Madrid (UPM} y Escuela Universitaria de
Informética (EUI} — http://www.dia.eui.upm.es/cgi-
bin/asigfram.pl?cual=ICarq_com&nombre=Arquitectura-de-Computadores - 2013-2014.

De consulta:

«D. A. PATTERSON & ). L. HENNESSY. Morgan - "Computer Organization and Design”, 42 Edition.
Kaufmann Publishers, 2007.

). L. HENNESSY & D. A. PATTERSON “Computer Architecture. A quantitative Approach”, 42 Edition.

A partir de la fundamentacion y de las expectativas de logros de la asignatura considero que el

enfoque metodolégico se deberd tener en cuenta los conocimientos previos que fue adguiriendo el
.a!umno durante su trayecto académico hasta llegar en el tiempo y espacio del segundo cuatrimestre
de primer afio de la carrera. De esta manera a partir de las técnicas-instrumentales que cuenta el
alumnado para la lecto/comprensién de textos, ademds el vocabulario técnico/académico adguirido, la

metodologia serd lo suficientemente flexible como para desarrollar en las clases tanto los aspectos




-4

N: _
. j&’ Universidad Nacionai de fosé C, Faz
"

i
‘B - T
e

teéricos como los aspectos técnico-instrumentales de toda préctica en lo que refiere a los temas a

tratar en la asignatura. En este sentido, se propone, en primer lugar, el estudio y la reflexién sobre las
tearias y, posteriormente, su aplicacién.

Las clases tedricas desarrollaran los contenidos de cada unidad con ejemplos diversos de aplicacién en
| la vida cotidiana. Luego de cada tema tedrico los alumnos reselveran un trabajo practico, conteniendo
problemas con todas las variantes posibles de los temas tratados. La cantidad de problemas a resolver
v la variedad de los mismos serd suficiente para considerar un adecuado aprendizaje significativo.

Se fomentard el trabajo en grupo para resolver los problemas practicos, discutiendo estrategias,
formulando conjeturas, reflexionarido sobre procedimientos v resultados.

Los recursos metodoldgicos que se utilizardn en cada Unidad Diddctica son los siguientes:
*Planteamiento de la necesidad del estudio del tema a partir de problemas basados en situaciones
reales.

*Explicacion del tema por parte del profesor/a con la intervencién y participacion de los alumnos/as y
la realizacidn de algunas actividades que sirvan para desarrollar determinados aspectos del tema.
*Realizacién de actividades de consolidacion del tema.

*Resolucion de problemas y actividades de refuerzo o ampliacién segiin sea el caso.

Realizacion de tareas de investigacién en equipo. Posteriormente, los resultados de cada grupo en el

trabajo de investigacion seran expuestos en clase y debatidos los resultados entre los diferentes

grupos.

. promacian directa;
. evaluacién integradora;
. examen final.

Ei régimen de no aprobacién de la materia.

. Regular: aprobd |a cursada pero no la materia, con una nota menor a 7 y mayor e igual a 4,
. Libre: Desaprobd la cursada o no curso la materia. Con una nota menor a 4.
Promociona

El estudiante promociona si cumplio con la asistencia minima del 75% y obtuvo una calificacién de 7
{siete) o mas puntos como promedio de todas las instancias de evaluacion, debiendo obtener una nota

igual o mayor a 6 (seis) puntos en cada parcial.
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Es decir que si, por ejemplo, te saco un 6 y un 7 podra promocionar, pero si te saco un'S y un 8, por

ejernplo, no podra hacerlo.

Evaluacién integradora
Se trata de una instancia de evaluacién previa y alternativa al examen final.

Estd habilitada al final de la cursada para aquellos/as estudiantes gue hayan cumplido con el requisito
de asistencia minima del 75% y que hubieran cbtenido una calificacién entre 4 {cuatro} y 6 (seis)
puntos en proemedic de las instancias parciales y como minima un 4 {cuatro) en cada parcial o

recuperatorio.

Examen final

Los estudiantes podran inscribirse en 4{cuatro) oportunidades para rendir el examen final de la
Materia que hayan regularizado, y por un periodo de 2 {dos) afios desde que haya concluido el

curso. En caso de ausencia o desaprobacién en ambas instancias, el/la estudiante debera

recursar la materia o rendirla en modalidad de examen libre.

Unidad 1

Unidad 1

Unidad 1

Unidad 2

Unidad 2

Unidad 2

ler Parcial

Unidad 3

Unidad 3

Unidad 3

Unidad 3
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Unidad 3

Unidad 4

2do Parcial

Recuperatorios

Cierre de cursada




ANEXO

Departamento ‘| ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNOLOGICA

Carrera/fs ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITARIO

Nombre de la unidad

) ALGORITMOS Y PROGRAMACION li
curricular

607

Docente responsable GONZALEZ TULIAN GERARDO

Afio de presentacion del
programa

2019

Horas de clase semanales | 6

Horas totales clases tedricas 43
Horas de clase totales 96 Horas totales clases préacticas 48
Otras horas totales {laboratorio, trabajo de campo,
etc.)

ALGORITMOS Y PROGRAMACION | | — | T le03

Estructuras de datos enlazadas. Listas. Alocacion dinamica. Punteros. Listas. Operaciones con listas.
Listas doblemente enlazadas y circulares. Caracteristicas y operaciones. Recursividad. Caracteristicas.
Ejecucién de un programa y la pila de activacion. Manejo de memoria en ejecucion. Andlisis
comparativo entre soluciones iterativas y recursivas. Ejemplos. Concepto de correccién. Téchicas para
medir correccidn. Verificacién de Programas. Concepto de eficiencia. Andlisis de eficiencia de un
algoritmo. Andlisis de algoritmos segun su tiempo de ejecucion y su utilizacion de memoria. Analisis de
Algoritmos: Anilisis asintdtico, comportamiento en el mejor caso, caso promedio y peor caso.
Notacion 0{). Andlisis de eficiencia en algoritmos recursivos. Andlisis de eficiencia en algoritmos de
bisqueda y ordenacidn sobre vectores. Métodos de ordenacién eficientes. Algaritmos numéricos y
propagacion de error. Introduccion al concepto de datos no lineales. Terminologia y definiciones
basicas del tipo de dato arbol. Arboles binarios. Representacién y operaciones. Arboles binarios




ordenados. Representacién y operaciones. Problemas que combinen arboles, listas v arreglos.
Abstraccion de datos. Conceptos sobre tipos de datos. Moédulos, interfaz e implementacion.
Encapsulamiento de datos. Diferencia entre tipo de dato y tipo abstracto de dato (TAD).
Requerimientos y disefic de TADs. Ejemplos TAD pila, TAD cola. Introduccién a la Programacion
Orientada a Objetos. Motivacidén. Reusabilidad de soluciones. Abstraccién de datos y procesos. La
nocidn de Objeto. Operaciones aplicables a un objeto. Concepto de clases e instancias. Aplicaciones.
Caracteristicas de los lenguajes enfocados a POO. Conceptos iniciales de concurrencia. Arquitecturas
de computadoras actuales, aprovechamiento de los procesadores.

La materia Algoritm40-5 v Programacion Il se enmarca en el drea de tecnologias bésicas.
Reviste vital importancia para el perfil de egresado, ya que a partir de su cursada el estudiante
adguiere los fundamentales del paradigma de programacidn estructurada y la forma de implementar
en un lenguaje de programacion (C, en este caso) problemas de mediana y gran complejidad.
En este marco los contenidos abordados durante el desarrollo de la asignatura, no sélo seran utilizados
frecuentemente en otras materias especificas de la carrera, sino que también revisten importancia

significativa para que el futuro egresado pueda desempefiarse eficazmente en un ambito profesional.

. Formar el razonamiento para la resolucidn de distintos problemas que nos presenta la

programacion, aplicando en cada uno de ellos la solucién mas eficaz.

. Adquirir habilidad en la resolucién de los problemas informaticos.

. Aplicar conceptos en Programacidn estructurada.

. Incentivar el espiritu de investigacion e incursién en diversos lenguajes de programacion.
] Resolver problemas légicos de alta complejidad.

{ UNIDAD I: Algoritmos y Programacién elemental.

Objetivos Especificos

Que el alumno afiance los conocimientos adquiridos con anterioridad, profundice y amplié los mismos.
Que sepa utilizar eficientemente las estructuras de control, de decision y estructuras anidadas. Que
sepa implementar algoritmos con matrices y vectores. Que entienda el concepto de una estructura y
pueda implementarla. Que comprenda como trabajan los punteros.

Contenidos Conceptuales: Estructuras de control. Partes de una estructura de control. Sentencias o
instrucciones. Estructuras de seleccidn if. Estructuras de seleccién if / else. Estructuras condicionales
Anidadas. Estructura While. Estructura For. Estructura Do While. Ejercicios de Aplicacidn en Diagramas

de Flujo. Manejo de vectores y matrices. Registro y Vectores de Registro con Struct y TypeDef
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Contenidos Procedimentales: Elaboracion de algoritmaos utilizando |as estructuras elegidas.

Contenidos Actitudinales: Valoracion de la importancia de la correcta seleccién de una estructura de
programacion.

Temas :

Estructuras de control. Estructuras de seleccidn if. Estructuras de seleccion if / else,

Estructuras condicionales Anidadas. Estructura While - For- Do While.

Notacién de un vector. Inicializacion de vectores y matrices.

Punteros. Manejo de la Memoria.

UNIDAD II: Archivos de Texto y Binarios, y Funciones

Obijetivos Especificos '

Que el alumno se capacite para poder programar en lenguaje C accediendo a archivos. Crear archivos.
Accederlos. Eliminarios, etc. Conceptos de modularizacidn. Procedimientos.

Contenidos Conceptuales: Archivos de texto, Archivos Binarios. Acceso, lectura, borrado, etc.
Contenidos Procedimentales: Desarrollo aptitudes que apliquen los archivos para la persistencia de los
datos.

Contenidos Actitudinales: Comprender ¢como acceder y manipular los archivos.

Temas : Archivos y Repaso de Funciones

Funcicnes, pardmetros por referencia, pardmetros paor valor,

Archivos. Entrada y salida esténdar. Crear archivos Binarios, y de Texto. Accederlos secuencial v

aleatoriamente.

UNIDAD lll: Bdsqueda y Ordenamiento

Objetivos Especificos:

Que el alumno sepa utilizar los métodos de ordenamientos propuestos y que utilice los métodos de
busquedas eficientemente.

Contenidos Conceptuales: Que el alumno desarrolle, algoritmos de ordenamiento.

Contenidos Procedimentales: Comprenda la diferencia de cada uno de los métodos

Cantenidos Actitudinales: Comprension de la importancia de los algoritmos de ordenamiento.

Tema: Métodos de Ordenacién

Ordenacidn directa;

. Ordenacién por intercambio o de burbuja.

. Ordenacion por insercion directa.
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Ordenacién por insercidon binaria.

Ordenacion por seleccion directa.

Tema: Métedos de Blsquedas

Conceptos de 'bﬁsqueda.

Método de blsqueda secuencial. Método de bdsqueda binaria.

UNIDAD IV: Asignacién dindmica de memoria

Objetivos Especificos

Que el alumno sepa implementar estructuras de asignacién dindmica en memoria.

Contenidos Conceptuales: Estructuras de asignacion dinamicas de memoria: Pilas, Colas y Listas.

Contenidos Procedimentales: Aplicacién de las estructuras a ejercicios de simulacién de actividades

reales.

Contenidos Actitudinales: Comprension de las distintas estructuras dinamicas v la correcta

representacion abstracta.

Tema: Estructura dinamica Pila

Conceptos bdsicos.
Funciones asociadas (Push y Pop).
Soporte para la implementacidn de las Pilas.

Aplicaciones de pilas.

Tema: Estructura dinamica Cola

Conceptos bdsicos.

Funciones asociadas (Alm y Rec).

Soporte para la implementacidn de las Colas.
Colas circulares.

Aplicaciones de Colas.

Tema: Estructura dindamica Lista

Conceptos bésicos.

Funciones asociadas {crear, insertar y eliminar un nodo).

Listas simplemente enlazadas.

Listas circulares.

Listas doblemente enlazadas. Aplicaciones de Listas.

Tema: Arboles y Arboles Binarios

Conceptos Basicos y Funciones Asociadas.
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UNIDAD V: Programacion Orientada a Objetos

Objetivos Especificos

' O.ué el alumno sepa utilizar los conceptos basicos del paradigma de la programacidn orientada a
objetos.

Contenidos Conceptuales: Conceptos fundamentales. Caracteristicas de PQO. Clases. Métodos.
Propiedades. Constructor.

Contenidos Procedimentales: Implementacion de las distintas funciones en la POQ.

Contenidos Actitudinaies: Comprension del paradigma de la programacién orientada a objetos.

Tema: POO {Programacién Orientada a Objetos)

. Conceptos fundamentales,
. Caracteristicas de POO.

. Clases.

. Métodos.

. Propiedades.

. Constructor

Obligatoria:
Kernighan, B. W. & Ritchie, D. M. (1991). El lenguaje de programacion C. {2da Edicidn). Mexico: Person
Educacidn.

Aguilar, L. ). & Zahonero Martinez, |, (2004).Algoritmos y estructuras.de datos: una perspectiva en C.
Madrid: McGrawHil Interamericana de Espafia.

De consulta:
Aguilar, L. J. (1993) Programacion en turbo Pascal Versiones 5.5, 6.0 y 7.0 (2da. Edicién). Madrid:

McGraw-Hill/Interamericana de Espaiia S.A.

Deitel, H. M. & Deitel, P. I, (2012). Como Programar en C { 9na Edicidn)}. Madrid: Pearson Educacién.

Metodologia -de trabajo para la modalidad es presencial
La asignatura estd constituida por 5 Unidades las cuales se dictaran durante un cuatrimestre en clases
tedricas y practicas, con resolucion de problemas a cargo de los alumnos.

Las guias de trabajos practicos propuestos por el docente, se resolverdn en forma individual. Se
utilizardn las herramientas informaticas adecuadas para la resolucién de los problemas y la

justificacién de las respuestas obtenidas.
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Se realizardn practicas en laboratorio de computadoras relacionadas a la unidad temdtica de la
asignatura.

Guia de ejercicios: En sincronia con los temas que se vayan dando en cada unidad, existe la guia de
ejercicios que ayuda a cdnsolidar los conocimientos vistos en [a clase tedrica. La intencidn es que el
alumno desarrolle ejercicios cortos y enfocados en cada tema especifico, segtin dicte la unidad que se

1
esté viendo.

Trabajos Practicos

Las practicas de la materia se abordard a través de la resolucion de ejercicios de la gufa de Ejercicios

El régimen de aprobacion podra ser por:

. promocion directa;
. evaluacién integradora;
. examen final.

El régimen de no aprobacion de la materia.

. Regular: aprobé la cursada pero no la materia, con una nota menor a 7 y mayor e igual a 4,
. Libre: Desaprobé la cursada o no curso la materia. Con una nota menor a 4.
Promociona

El estudiante promociona si cumplio con la asistencia minima del 75% y obtuvo una calificacion de 7
{siete} o mas puntos como promedio de todas las instancias de evaluacidn, debiendo obtener una nota

igual © mayor a 6 (seis} puntos en cada parcial.

Es decir que si, por ejemplo, te saco un 6y un 7 podra promocionar, pero si te sacoun 5y un 8, por

ejemplo, no podra hacerlo.

Evaluacidn integradora
Se trata de una instancia de evaluacion previa y alternativa al examen final.

Esta habilitada al final de la cursada para aquellos/as estudiantes que hayan cumplide con el requisito
de asistencia minima del 75% y que hubieran obtenido una calificacién entre 4 (cuatro) y 6 (seis)
puntos en promedio de las instancias parciales y como minimo un 4 (cuatro} en cada parcial o

recuperatorio.
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Examen final

Los estudiantes podran inscribirse en 4{cuatro) oportunidades para rendir el examen final de la
Materia que hayan regularizado, y por dn periodo de 2 (dos) afios desde que haya concluido el
curso. En caso de ausencia o desaprobacién en ambas instancias, el/la estudiante debera

recursar la materia o rendirla en modalidad de examen libre.

Teoria vy Practica sobre estructuras de control. Estructuras de sefeccion if. Estructuras
de seleccion if / else. Estructuras condicionales Anidadas. Estructura While - For- Do

While. Alocacién de Memoria y Punteros. Presentacién del primer trabajo Prictico.

Explicacion tedrica y practica sobre Inicializacion de vectores y matrices. Operacicnes
con Matrices. Registros, Vectores y Matrices de Registro con estructuras y tipos de

datos definidos por el programadaor. Generacién de Namero Aleatorios.

{ Funciones, Prototipo, invocaciones e implmentacion de Funciones , parametros por

referencia y valor.

Archivos de Texto. Crear, Leer, Escribir, Agregar y Recorrer secuencialmente, Cerrar.

Archivos Binarios. Crear, Leer y Escribir Registros definides por el usuario. Recorrido

Secuencial y Blsqueda por posicidn con offset. Cierre. Acceder aleatoriamente a un

registro.

Ordenacién por intercambio o de burbuja. Mejora del metodo de la burbuja.

Eficiancia del Algoritmos y utilizacién de fa memoria.

Repaso General. Ejercicios practicos del tipo parcial. Primer examen parcial. Entrega

del Primer trabajo Practico. Presentacidn del Segunda Trabajo Practico.

QOrdenacidn por insercidn directa, insercidn binaria, seleccidn directa. Eficiencia de los

Algoritmos y utilizacién de la memoria.

Recuperatorio del Primer Parcial.

Recursividad, Manejo de la pila de la memoria en la recursividad. Ordenacién por el

| método Shell y QuickShor
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Blasqueda Secuencial y Binaria. Busqueda binaria sobre Archivos y Matrices. Eficiencia

de los Algoritmos de Blsqueda.

Pilas, Listas y Colas. Operaciones. Push, Pop, Busqueda. Listas circulares y Doblemente

ensazadas. Listas con estructuras de datos definidos por el programador.

Termineclogia y definiciones bésicas del tipo de dato drbol. Arboles binarios.
Representacién y operaciones. Arboles binarios ordenados. Representacién y

operaciones. Problemas que combinen arboles, listas y arreglos.

Repaso General, ejercicios practicos del tipo parcial. Segundo Parcial, Entrga del
Segundo Trabajo Practico.

Programacion Crientada a Objetos — Conceptos Basicos

Ejercitacidn Practica. Examen recuperatorie del Segundo Parcial. Entrega de

Correcciones a Primer y Segundo Trabajo Practico.

Cierre de la Cursada con introduccidn a Algoritmos y Programacion lll. Cierre de notas

y Firma de Libretas a los alumnos.,
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Departamento ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNOLOGICA

Carrerafs ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITARIO

Nombre de la unidad
curricular
Docente responsable

BASES DE DATOS

MARCELQ DAMIAN FERREYRA

Afio de presentacion del
programa

2019

Horas de clase semanales

Horas totales clases tedricas 48

Horas de clase totales 80 Horas totales clases pricticas 16

Otras horas totales {laboratorio, trabajo de campo, |16
etc.)

ALGORITMOS Y PROGRAMACION |

Bases de Datos. Definicidn. Componentes. Independencia de Datos. Archivos. Procesamiento
| secuencial de archivos. Algoritmica cldsica. Creacion y manipulacién de archivos. Eliminacién vy
modificacion. Registros de longitud fija y registros de longitud variable. Algoritmos de recuperacion de
espacio. Busqueda de informacién. Blusqueda secuencial. Busqueda binaria. Clasificacion de archivos.
Manejo de indices. Arboles. Binario, AVL. Arboles balanceados. Definicién y Caracteristicas. Dispersién
{hashing}. Algoritmos simples de dispersidn. Funciones de dispersion. Densidad de empaquetamiento.
Tratamiento de colisiones. Teoria de Base de Datos. Modelado de Datos. Modelo Conceptual, Légico y
Fisico de dates. Modelo entidad-relacién. Disefio conceptual. El modelo relacional. Definicidn de
tablas, y relaciones entre tablas. Seleccidn de la clave primaria. Conversiones del modelo E-R légico al
modelo relacional. Operaciones sobre el modelo Relacional. Lenguajes de Consultas: procedurales y no
procedurales. Algebra Relacional. Lenguajes de Consulta Estructurado ({SQL-ANSI} definicién.
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Operaciones elementales. Control y seguridad de datos. Integridad de la informacidon. Bases de datos
en sistemas concurrentes. Data Mining. Definicién, Caracteristicas. Conceptos basicos.

Los Sistemas de Bases de Datos constituyen uno de los pilares fundamentales en los Sistemas

Informaticos Modernos. Es indispensable que el alumno comprenda la importancia de las Bases de
Datos y la estrecha interaccién que todos tenemos en diversas cirscunstancias. Adquirir conceptos
| sobre la Teoria de Bases de Datos ayudara al futuro profesional a construir Sistemas de Datos mas

eficientes que cumplan con las demandas de la sociedad actual.

Adquirir los conceptos bidsicos de la teoria de los sistemas de bases de datos. Diferenciar Un Sisterna

de Base de Datos de un Sistema de Archivos.

Realizar el disefio conceptual de un Sistema de Informacion.

Realizar consuitas mediante la utilizacién de Algebra Relacional.
_Disefiar y modelar sisteras de bases de datos relacionales.

Implementar consultas en SQL.

UNIDAD 1 Bases de Datos. Conceptos Generales Introduccidn.

. Que es unha Base de datos?. Definicidn, Introduccion histérica. Componentes. Independencia
| de Datos.
. Diferencia entre Base de Datos y Sistemas de Procesamientos de Archivos. Procesamiento

Secuencial de Archivos. Algoritmica Clasica. Creacién y manipulacién de Archivos. Eliminacidn vy
modificacion. Registros de longitud fija y registros de longitud variable. Algoritmos de Recuperacion de
espacio. Busqueda de informacidn (secuencial y binaria). Clasifcacidon de archives. Manejo de indices.

Arboles Binario, AVL, Balanceados. Dispersion.

. Sisternas de Gestidon de Bases de Datos. Arquitectura del Sistema. Los tres niveles de
abstraccion.

. Los Usuarios.

. Ohjetivos de los Sistemas de Bases de datos.

UNIDAD 2 El modelo Entidad Relacidn.
. Elementos del modelo.Entidades y relaciones.

1. Tipo de atributos.
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Identificadores Unicos. Entidades débifes.
Grados y Cardinalidad de las relaciones.
Generalizacion y especializacion.

Diagramas de Entidad Relacidn.

UNIDAD 3 El modelo Relacional.

Componentes del modelo. Limitantes.

Diferencia entre esquema e instancia.

Terminologia relacional: relacién, tuplas, dominios y atributos.,

Claves y superciaves. Claves Candidatas.

Claves Primarias y externas.

Reglas de Integridad.

Conversiones del Modelo E-R logico al modelo relacional.

Método empirico de Normalizacion.

UNIDAD 4 Lenguajes de Consulta formales.

Lenguajes de Consulta con y sin procedimientos.

Algebra relacional : operadores basicos (seleccidn, proyeccion, union, diferencia y producto
cartesiano}.

Las operacicnes derivadas (junta natural, interseccidn y division}

Resolucion de consultas .

UNIDAD 5 Lenguajes de Consulta Estructurado.

El lenguaje de consultas estructurado (SQL).

Definicion de estructuras de datos en SQL. Esquemas y Tablas. Tipos de Datos.

Estructura basica del SQL (select, from, where}

Agrupacion de Datos { Group by y having) y Funciones agregadas {count,sum, avg, max, min)

Funciones Exists y Not Exists.

Consultas con varias tablas.

Restricciones (clave primaria y externa en SQL). Integridad Referencial.

Restricciones de los valores de atributos.

UNIDAD 6 Procesamiento analitico en Linea y Mineria de Datos.
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¢ Canceptos principales. Tablas y Esquemas
1» Tipos de almacenamiento. Disefio de cubos.
. Modelos de datos. Descriptivos vy Predictivos.

UNIDAD 1_Bases de Datos. Conceptos Generales In_troduccmn.
Obligatoria:

Elmasri/Navathe 1997
“Sistemnas de Bases de Datos” segunda edicidn Addison Wesley

H. F. Korth y A. Silberschatz 1996
“Fundamentos de Bases de Datos. 5ta Edicidn. Mc Graw Hill

Ullman/Widom 1999, Introduccion a los sistemas de bases de datos
Pearson Education - Prentice Hall

Apuntes de la Materia.
De consulta:

| mendelzon/Ale 2000
“Introduccion a las bases de datos relacionales”
Pearson Education - Prentice Hall

C. J. Date 1990 (biblioteca)
“Introduccién a los Sistemas de Bases de Datos” 5ta edicién Addison Wesley

J. D. Ullman 1989

“Principles of database and knowledge Bases System” Computer Science
Press Tomo 1y 2

' UNIDAD 2 El modelo Entidad Relacién.

Obligatoria:

ElmasrifNavathe 1997
“Sistemas de Bases de Datos” segunda edicién Addison Wesley

H. E. Korth y A. Silberschatz 1996
“Fundamentos de Bases de Datos. 5ta Edicién. Mc Graw Hill

Apuntes de la Materia.
De consulta:

Mendelzon/Ale 2000
“Introduccion a las bases de datos relacionales”
| Pearson Education - Prentice Hall

UNIDAD 3 El modelo Relacional.
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Obligatoria:

ElmasrifNavathe 1997
“Sistemas de Bases de Datos” segunda edicion Addison Wesley

M. F. Korth y A. Silberschatz 1996
“Fundamentos de Bases de Datos. 5ta Edicion. Mc Graw Hill

Ullman/Widom 1999. Introduccién a los sistemas de bases de datos
Pearson Education - Prentice Hall

Apuntes de |a Materia.
De consulta:

Mendelzon/Ale 2000
“Introduccidn a las bases de datos relacionales”
Pearson Education - Prentice Hall

UNIDAD 4 Lenguajes de Consulta formales.

Obligatoria:

H. F. Korth y A. Silberschatz 1996

“Fundamentos de Bases de Datos. 5ta Edicién. Mc Graw Hill
Apuntes de la Materia.

De consulta:

Mendelzon/Ale 2000
“Introduccion a las bases de datos relacionales”
Pearson Education - Prentice Hall

UNIDAD 5 Lenguajes de Consulta Estructurado.
Obligatoria:

H. F. Korth y A, Silberschatz 1996

“Fundamentos de Bases de Datos. 5ta Edicidn. Mc Graw Hill
Apuntes de la materia

UNIDAD 6 Procesamiento analitico en Linea y Mineria de Datos.
Obligatoria:

H. F. Korth y A. Silberschatz 1996

"Fundamentos de Bases de Datos. 5ta Edicidn. Mc Graw Hill
Apuntes de la materia

Las clases tedricas desarrollaran los contenidos de cada unidad con ejemplos diversos de aplicacién en

la vida cotidiana. - Concluidos el sustento tedrico los alumnos resolverdn un trabajo préctico,




conteniendo problemas que ayuden a fijar conceptos anterior mente vistos. La cantidad de problemas
a resolver y la variedad de los mismos serd suficiente para considerar un adecuado aprendizaje

significativo.

Se fomentard el trabajo en grupo para resolver los problemas pricticos, discutiendo estrategias,

formutando cojeturas, reflexionando sobre procedimientos y resuttados.

Los recursos metodoldgicos que se utilizan en cada Unidad Didéctica son los siguientes:
. Planteamiento de la necesidad del estudio del tema a partir de problemas basados en
situaciones reales.

. Explicacién del tema por parte del profesor/fa con la intervencion y participacién de los

alumnos/as y la realizacidn de algunas actividades que sirvan para desarrollar determinados aspectos

del tema.

. Realizacion de actividades de consolidacion del tema.

. Resolucion de problemas y actividades de refuerzo o ampliacion seglin sea el caso.

. Realizacion de tareas de investigacion en equipo. Posteriormente, los resultados de cada

grupo en el trabajo de investigacién seran expuestos en clase, debatidos los resultados diferentes

entre fos grupos, etc.

De acuerdo con el Régimen General de Estudios e incorporar al programa los requisitos de aprobacion

que se presentan a continuacion:

. promocion;
. -evaluacidn integradora;
. examen final.

El régimen de no aprobacion de la materia.

. Regular: aprobo la cursada pero no la materia, con una nota menor a 7 y mayor e igual a 4,
. Libre: Desaprobo la cursada o ne curso la materia. Con una nota menor a 4.,
Promociona

El estudiante promociona si cumplio con la asistencia minima del 75% y obtuvo una calificacién de 7
{siete} o mds puntos como promedio de todas las instancias de evaluacién, debiendo obtener una nota

igual o mayor a 6 (seis} puntos en cada parcial.
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ejemplo, no podra hacerlo,

Evaluacion integradora

Se trata de una instancia de evaluacién previa y alternativa al examen final.

Esta habilitada al final de la cursada para aquellos/as estudiantes que hayan cumplido con el requisito
de asistencia minima del 75% y que hubieran obtenido una calificacion entre 4 (cuatro) v 6 {seis)
puntos en promedio de las instancias parciales y como minimo un 4 {cuatro) en cada parcial o

recuperatorio.

Los estudiantes que no aprueben por promocién o por examen integrador tendran la posibilidad de

| aprobar la asignatura mediante examen final.

Examen final

Los estudiantes podran inscribirse en 4{cuatro) oportunidades para rendir €l examen final de I3
Materia que hayan regularizado, y por un periodo de 2 (dos) afios desde que haya concluido el
curso. En caso de ausencia o desaprobacién en ambas instancias, el/la estudiante debera

recursar la materia o rendirla en modalidad de examen libre.

Presentacién de la materia. Organizacién y desarrollo de las clases. Principios de la
Unidad 1. Que es una Base de datos?. Definicidn, Introduccion histérica.

Componentes. Independencia de Datos

UNIDAD 1 - Bases de Datos. Conceptos Generales Introduccién.

. Diferencia entre Base de Datos y Sistemas de Procesamientos de Archivos.
Procesamiento Secuencial de Archivos. Algoritmica Clasica. Creacién y manipulacién
de Archivos. Eliminacién y modificacién. Registros de longitud fija y registros de
longitud variable. Algoritmos de Recuperacién de espacio. Busqueda de informacion

(secuencial y binaria). Clasifcacion de archivos. Manejo de indices. Arboles Binario,

AVL, Balanceados. Dispersion.
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. Sistemas de Gestidn de Bases de Datos. Arquitectura del Sisterma. Los tres
niveles de abstraccidn.
. Los Usuarios.

. Objetivos de los Sistemas de Bases de datos.

UNIDAD 2 - El modelo Entidad Relacion.

. Elementos del modelo.Entidades y relaciones.
. Tipo de atributos. |

. Identificadores unicos. Entidades débiles.

. Diagramas de Entidad Relacion.

UNIDAD 2 - El modelo Entidad Relacion.

. Grados y Cardinalidad de las relaciones.

Generalizacidn y especializacion.

. Diagramas de Entidad Relacidn.

UNIDAD 3 - El madelo Relacional.

. Componentes del modelo. Limitantes.

. Diferencia entre esquema e instancia.

. Terminologia relacional: relacion, t.uplas, dominios y atributos.
. Claves y superclaves. Claves Candidatas.

. Conversiones del Modelo E-R ldgico al madelo relacional.

UNIDAD 3 - El modelo Relacional.
. Claves Primarias y externas.
. Reglas de Integridad.

. Método empirico de Normalizacion.

Parcial Unidades 1-2-3

UNIDAD 4 - Lenguajes de Consulta formales.

. | Lenguajes de Consulta con y sin procedimientos.

. Algebra relacional : operadores basicos (seleccion, proyeccion, unién,
diferencia y producto cartesiano).

. Resolucién de consultas .

UNIDAD 4 - Lenguajes de Consulta formales.

. Las operaciones derivadas (junta natural, interseccién y division)

. Resolucidn de consultas .

UNIDAD 5 - Lenguajes de Consulta Estructurado.
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. El lenguaje de consultas estructurado (SQL).
. Definicion de estructuras de datos en SQL. Esquemas y Tablas. Tipos de Datos.

. Estructura basica del SQL (select, from, where)

UNIDAD 5 - Lenguajes de Consulta Estructurado.
» Agrupacidn de Datos { Group by y having) y Funciones agregadas (count,sum,
avg, max, min)

. Funciones Exists y Not Exists.

UNIDAD 5 - Lenguajes de Consulta Estructurado..
. Consultas con varias tablas.
- Restricciones (clave primaria y externa en SQL). integridad Referencial.

. Restricciones de los valores de atributos.

UNIDAD & Procesamiento analitico en Linea y Mineria de Datos.

. Conceptos principaies. Tablas y Esquemas -

UNIDAD 6 Procesamiento analitico en Linea y Mineria de Datos.

» Tipos de almacenamiento. Disefio de cubos.

. Modelos de datos. Descriptivos y Predictivos.

Parciale Unidades 4-5-6

Cierre de la materia.
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@i ANEXO

TECONOMIA, PRODUCCIGN E INNOVACION TECNOLOGICA

Carrera/s ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITARIO

Nombre de la unidad
curricular
Docente responsable

PRACTICA INTEGRADORA

GERARDO MARTIN GONZALEZ TULIAN

Afio de presentacidn del
programa

2019

Horas de clase semanales | 4

Horas totales clases teéricas 32
Horas de clase totales 64 Horas totales clases practicas 32
Otras horas totales {laboratorio, trabajo de campo,
etc.) '

BASES DE DATOS | - 25
ALGORITMOS Y PROGRAMACION il Pan
TALLER DE PROGRAMACION 6

| INGENIERIA DE SOFTWARE | Gty

Integracion de los conocimientos adquiridos durante el transcurso de la carrera mediante el desarrollo
de una aplicacion concreta.

La practica consistird en el desarrollo de un proyecto de software, siguiendo todos los procesos y
etapas que ello implica.

Durante el transcurso de la Practica Integradora el alumno repasard y profundizard conceptos vistos en
Algoritmos y Programacidn, Bases de Datos e Ingenieria de Software, entre otros.




Para una adecuada insercion laboral del future Analista Programador Universitario en su ambito de

{ desempefig, surgen una serie de conocimientos que es necesario que el alumno integre en la presente
asighatura.

Por medio de esta practica profesional se realizara la integracion de los conocimientos adquiridos
durante la carrera para completar la formacidn profesional v visién global del alumno mediante el

andlisis, disefio y construccidon de un proyecto de desarrollo de software real.

. Aplicar y afinzar las capacidades desarroliadas durante la carrera en la elaboracion y ejecucién

de un proyecto de sistemas de informacién en un caso real.

. Que el estudiante aprenda e integre conocimientos para poder desempefiarse

satisfactoriamente en el ambito profesional de sistemas.

. Formar el razonamiento para la resolucién de distintos problemas que nos presenta el
desarrollo de un software, aplicando en cada uno de los procesos {andlisis, disefio, programacién,

testing e implementacién) ia solucién mas eficiente.
. Incentivar el espiritu de investigacion y de trabajo en equipo
. Que el estudiante aplique conceptos de:
o analisis y disefic de sistemas
o Ingenieria de Software.
0 base de datos relacionales.
0 programacién web y orientada a objetos.
o gerenciamiento de un proyecto de Software.
. Que el alumno resuelva problemas logicos de alta complejidad.

. Utilizar herramientas diversas gue permitan documentar, desarrollar, testear y gestionar un

proyecto de software completo.

UNIDAD I: Seleccidon del sistema de software a Desarrollar

Presentacidn de la materia y contrato pedagdgico.
Definicidn de los equipos de alumnos y de los lideres. Seleccién del sistema de software a Desarrollar.

Benchmarking y comparaciones entre las alternativas que proponen los alumos.




. A

Definicion del Alcacen del Proyecto v con principales entidades.

UNIDAD Il: Planificacion y relevamientos de informacion

Introduccién del desarrolle de aplicaciones Web, utilizando el MODELO-VISTA-CONTROLADOR.

Como documentar los Requirimientos. Tipos de Requerimientos: De Negocio, Funcionales, No
Funcionales. Estructura de desglose de Trabajo de la tareas, estimacién del esfuerzo de cada actividad,

priorizacién de los requerimientos.

UNIDAD lll: Analisis, Disefio y Documentacidn

Diagramas de Entidad - Relacion, Analisis de la normalizacion del modelo a Disefiar, programacion de

funciones y Stores Procedures.

Diagramas de Clases. Relaciones Composicién/Agregacion. Patrdnes de Disefio que se puedan ultilizar,
Observer, Singleton, Composite, Fachada, Estrategias.

| Diagrama de Secuencia: Mensajes entre objetos, Decumentrar como se comunican los objetos

Request y Response.

Prototipado de las interfaces de usuarios utilizando MOCKUPs

UNIDAD IV: Construccién y Testing

Conectividad a [a base de datos con JDBC. Consturccion de interfaces de usuario para clientes WEB.
JavaScritp, HTML, C5C. Intraduccion a los Framework orientados a componentes. '
Buenas practicas de programacion, notaciones, progracién funcional y logica.

Pruebas unitarios con JUNIT, Pruebas de Integracion, Pruebas de usabilidad y de Aceptacion del

USUARIO.

Se realiza un desarrollo de software en etapas siguiendo el proceso unificado de software, las cuales

deben ser presentadas por los alumnos y aprobadas por los docentes, formalizando el docente la
aprobacion de la etapa, para continuar con la siguiente etapa. Se realizard en equipos de hasta un

maximo de 6 alumnos por equipo. \

El trabajo mencionado versa sobre un pequefio desarrollo de un sistema de informacion del cual

surgiran las distintas etapas de un proyecto hasta su implementacién inclusive.




El proyecto serd una aplicacion Web desarrollada en 3 capas (presentacion, negocio y persistencia) y

en cada capa se utilizaran herramientas ampliamente utilizadas en el mercado de sistemas.

En cada una de las clases se repasaran temas tedricos vy ejemplificacion practica en funcién de avanzar

con cada etapa del proyecto de software y se incentivara la discusidn grupal y el trabajo en equipo.
Relacidn tedrico-Practica 50% - 50%.

Utilizacion del aula de informatica, con exposicidn de diapositivas realizadas por el equipo docente y

ejemplos de desarrollos de software reales.

El régimen de aprobacién podra ser por:

. promocion directa;
. evaluacién integradora;
. ~ examen final.

El régimen de no aprobacidn de la materia.

. Regular: aprobé la cursada pero no la materia, con una nota menor a 7 y mayor eigual a 4,
. Libre: Desaprobd la cursada o no curso la materia. Con una nota menoer a 4.
Promociona

El estudiante promaciona si cumplio con la asistencia minima del 75% y obtuve una calificacion de 7
{siete} o mds puntos como promedio de todas las instancias de evaluacion, debiendo obtener una nota

igual o mayor a 6 (seis) puntos en cada parcial.

Es decir que si, por ejemplo, te saco un 6 y un 7 podra promocionar, pero si te saco un 5 y un 8, por

ejemplo, no podra hacerlo.

Evaluacién integradora
Se trata de una instancia de evaluacidn previa y alternativa al examen final.

Estd habilitada al final de la cursada para aquellos/as estudiantes que hayan cumplido con el requisito

de asistencia minima del 75% vy que hubieran obtenido una calificacién entre 4 {cuatro} y 6 (seis)
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puntos en promedio de las instancias parciales y como minimo un 4 {cuatro) en cada parcial o

recuperatorio.

Examen final

Los estudiantes padran inscribirse en 4{cuatro)} oportunidades para rendir el examen final de la
Materia que hayan regularizado, y por un periodo de 2 (dos) afios desde que haya concluido el

curso. En caso de ausencia o desaprobacion en ambas instancias, el/la estudiante debera

recursar la materia o rendirla en modalidad de examen libre.

UNIDAD | -Seleccion del sistema de software a Desarrollar
|
Presentacion de la materia y contrato pedagdgico.

Definicion de los equipos de alumnos y de los lideres, Seleccién del sistema de

software a Desarrollar.

UNIDAD | -Seleccién del sistema de software a Desarrollar

Tedrica: Introduccién al desarrollo de aplicaciones web. Mecanismos de
Dependencias. Disefio de Interfaces Ejemplo practico de jsp en la construccion de
nterfaces. Framework - Fornt End Developer HTML — CSS — javascript.

Practica: Sobre Planificacién y relevamientos de informacion.

UNIDAD Il —Planificacion y relevamientos de informacion

Tedrica: Instalacidn y configuracién basica de una aplicacién web sobre Tomcat, El

| modeloe MVC. Ejemplo y configuracidn de struts como herramienta MVC,

Practica: Sobre Planificacion y relevamientos de informacion.

UNIDAD [l —Planificacidn y relevamientos de informacion
Tedrica: Construccién de Servlets-Action struts. Recuperacion de atributos y
parametros de la request, entorno web / session server.

Practica: Sobre Andlisis, Disefio y Documentacién

UNIDAD Il —Planificacidn y relevamientos de informacion

Tedrica: Construccion de formutarios ISP. Metodos Get / Post, recuperar los atributos,




procesar en un serviet y response a un browse.

Practica: Sobre Analisis, Disefio y Documentacion

UNIDAD Il — Andlisis, Disefio y Documentacién
Tedrica: Persistencia: JDBC / Hibernate mapeo de entidades persistentes - HSQLDB.

Practica: Sobre Andlisis, Disefio y Documentacién

UNIDAD Il — Andlisis, Disefio y Documentacion
Tedrica: Configuracién aplicacion web entorno Linux. Configuracién de madulos de
apache y Tomcat. Deployment.

Practica: Sobre Andlisis, Disefio y Documentacidn

UNIDAD IV = Construccién y Testing
Tedrica: Configuracién y acceso a base de datos, configuracién de DB: schema db -
user connection y desarrollo de software seguro..

Practica: Sobre Construccion y Testing

UNIDAD IV — Construccion y Testing

Tedrica: Patrones de Disefic Avanzado y Base de datos avanzado

Patrones: Composite, Decorator, Strategy

Practica: Sobre Construccién y Testing

Evaluacién Parcial y Primera entrega del trabajo Practico INTEGRADO con evaluacion

de funcionamiento del TP.

UNIDAD IV — Construccion y Testing
Tedrica: Patrones de Disefio Avanzado y Base de datos avanzado. Patrones:
Composite, Decorator, Strategy

Practica: Sobre Construccidn y Testing

Recuperatorio Parcial y Correcciones de la primera entrega del Tabajo Practico

INTEGRADO

UNIDAD IV — Construccion y Testing
Tedrica: Patrones de Disefio Avanzado v Base de datos avanzado

Practica: Sobre Construccidn y Testing

Segunde Parcial tedrico Préctico. Revision de TP previas a la Segund Entrega

Segunda entrega del trabajo Practivo INTEGRADO con evaluacién de funcionamiento

del TP. Recuperatorio Segundo Parcial

Presentacion final del trabajo. Cierre de la materia. Firma de Libretas
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