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Resolucion

Nimero: RESOL-2017-997-APN-ME

CIUDAD DE BUENOS AIRES
Martcs 7 de Marzo de 2017

Referencia: RM EXP. N° 58/15 UNICP - VALIDEZ NAC. TITULQ - UNIV. NAC. JOSE CLEMENTE
PAZ,

VISTO la Ley de Educacion Superior N° 24.521, el Expediente N° S01:0000058/15 del registro de la
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, y

CONSIDERANDO:

Que por la actuacién mencionada en el VISTO tiene tramite la solicitud de otorgamienio de
reconocimiento oficial y validez nacional para el titulo de TECNICO/A UNIVERSITARIO/A EN
PRODUCCION Y DISENO DE VIDEOJUEGOS, efectuada por la UNIVERSIDAD NACIONAL DE
JOSE CLEMENTE PAZ, Sede Central, segiin lo aprobado por Resolucién de! Rector Organizador N°
66/15.

Que de acuerdo con las previsiones de! articulo 28 inciso a} de [a Ley N° 24.521 unade las funciones
basicas de las Instituciones Universitarias es la formacion de profesionales, docentes y técnicos capaces de
actuar con solidez profesional, atendiendo a las demandas individuales y a los requerimientos nacionales y
regionales.

Que de conformidad con lo dispueste por los articulos 29, inciso g) y 42 de la Ley de Educacion Superior
N® 24.521, es facultad vy responsabilidad exclusiva de las Instituciones Universitarias la creacién de carreras
y la formulacion y desarrollo de sus planes de estudios, asi como la definicidn de los conocimientos y
capacidades que tales titulos certifican y las actividades para las que tienen competencia sus poseedores,
con las unicas excepciones de los supuestos de Instituciones Universitarias Privadas con autorizacién
provisoria y los titulos incluidos en la némina que prevé el articule 43 de la ley aludida, situaciones en las
que se requiere un control especifico del Estado.

Que por no estar el presente titulo comprendido en ninguna de esas excepciones, la solicitud de la
Institucion Universitaria debe ser considerada como el ejercicio de sus facultades exclusivas, y por lo tanto
la intervencion de este Ministerio debe limitarse Onicamente al control de legalidad del procedimiento
seguido por la misma.

Que en el caso que el presente titulo sea sujeto de evaluacion y acreditacion, debera cumplir en dicha
instancia, con las exigencias y condiciones que oportunamente correspondieran.

Que en consecuencia, trataindose de una Institucién Universitaria legalmente constituida; habiéndose



aprobado la carrera respectiva por el Acto Resolutivo ya mencionado, no advirtiéndose defectos formales
en dicho tramite, corresponde otorgar el reconocimiento oficial al titulo ya enunciado que expide la
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, con el efecto consecuente de su validez
nacional.

Que ha tomado la intervencién que le corresponde la DIRECCION NACIONAL DE GESTION
UNIVERSITARIA, dependiente de la SECRETARIA DE POLITICAS UNIVERSITARIAS.

Que la DIRECCION GENERAL DE ASUNTOS JURIDICOS ha emitido el dictamen de su competencia.

Que las facultades para dictar ¢l presente acto resultan de lo dispuesto por el articulo 41 de la Ley de
Educacion Superior y la Ley de Ministerios (t.o. 1992} y sus modificatorias.

Por ello,
EL MINISTRO DE EDUCACION Y DEPORTES
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Otorgar reconocimiento oficial y su consecuente validez nacional al titulo de pregrado de
TECNICO/A UNIVERSITARIO/A EN PRODUCCION Y DISENO DE VIDEOJUEGOS, que expide la
UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, Sede Central, perteneciente a la carrera de
TECNICATURA UNIVERSITARIA EN PRODUCCION Y DISEﬁIO DE VIDEQJUEGOS a dictarse bajo
la modalidad presencial con el plan de estudios y duracion de la respectiva carrera que se detallan en el
ANEXO II ( IF-2016-01338459-APN-DNGU#ME) de la presente Resclucion.

ARTICULO 2°.- Considerar como actividades para las que tienen competencias los poseedores de este
titulo, a las propuestas por la Institucion como "alcances del titulo”, y que se incorporan en el ANEXO |
(IF-2016- 01338397-APN-DNGU#ME) de la presente Resolucion.

ARTICULO 3°.- Comuniquese y archivese.
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ALCANCES DEL TiTULO: TECNICO/A UNIVERSITARIO/A EN PRODUCCION
Y DISENO DE VIDEOJUEGOS, QUE EXPIDE UNIVERSIDAD NACIONAL DE
JOSE CLEMENTE PAZ, SEDE CENTRAL

El/ta Técnico/a Universitario/a en Produccion y Disefio de Videojuegos es un graduado
con capacidades y competencias para desempefiarse en |las siguientes actividades:
Integrar equipos de disefio, produccion y realizacion de videojuegos.

Participar a nivel técnico en procesos de investigacion, documentacion y produccion de
videojuegos.

Participar en la g'eneracién. produccion y realizacidbn de proyectos de videojuegos
orientados a la expresion, comunicacién, evaluacién, investigacion y educacion.

Asistir técnica y practicamente en la convocatoria, disefio y coordinaciones de equipos
de trabajo multidisciplinarios para proyectos de videojuegos.

Participar en proyectos de investigacién sobre tematicas vinculadas a los videojuegos y

su implicancia en la sociedad.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, Sede Central
TITULO: TECNICO/A UNIVERSITARIO/A EN PRODUCCION Y DISENO DE
VIDEOJUEGOS

CARGA CARGA MODALIDAD

coD ASIGNATURA REGIMEN ~ HORARIA HORARIA CORRELATIVAS "p\~rinn~ OBS.
SEMANAL TOTAL
PRIMER ANO _ _
01 Historiade la Cultura  Cuatrimestral 4 64 - | Presencial .
02 Introduccicn allos Medlos Cuatrimestral 4 64 R ! Presencial :
de Comunicacion ' _ _ : .
03 Histeria del Cine ‘Cuatrimestral 4 64 - " Presencial
04  La Tecnologia y sus Usos iCuatrimestral 4 64 - Presencial |
05 Literatura y Pensamiento iCuatrimestral 4 64 - ~ Presencial
Introduccion a la Cultura :
06 Argentina y Cuatrimestral 4 64 - Presencial :
o Latinoamericana _ _ _ ;
' 07 Las Industrias Culturales ‘Cuatrimestral 4 64 - ~ Presencial
08  Seminario de Orientacion Cuatrimestral 4 64 - ~ Presencial :
SEGUNDO ANO _
09 Cultura Lidica ‘Cuatrimestral 4 64 - ~ Presencial
. 10 Industria deIosVideojuegos;Cuatrimestral_ 4 64 - Presencial
-1 RecursosyL!derazgo .Cuatrimestral 4 64 - Presencial
; . Estratégicos . _ : o
| 12 | Recurso Tecnologico ‘Cuatrimestral 4 64 - ~ Presencial
P13 Realizacion | ‘Cuatrimestral: 4 64 - | Presencial
P14 Disefio Ludico 1 ‘Cuatrimestral 4 64 09 i Presencial '
15 Plan de Negocios ‘Cuatrimestral’ 4 64 11 ; Presencial |
16 Prototipado Digital Cuatrimestral, 4 64 12 © Presencial :
17 Pracucas’so’males Cuatrimestrali 4 64 13 - Presencial
Comunitarias | ; _
TERCER ANO '

18 Disefto Ludico 1) Cuatrimestral. 4 64 14 . Presencial
19 Plan Esltratc.agmo Cuatrimestral: 4 64 15 . Presencial
Comunicacional : _ !
| g Ludificacion. Bducaciony o iieciral 4 64 - Presencial
; _ Entretenimiento _
P2t Realizacion 1l Cuatrimestral 4 64 17 Presencial
S22 | Diserio LudiF:oIII Cuatrimestral 4 64 18 Presencial
23 Saluq, Pgbhmdady Cuatrimestral 4 64 20 Presencial

_ Videojuegos _
24 Cadena de Valor Cuatrimestral 4 64 - Presencial
25 Legislacion y Propiedad Cuatrimestral 4 64 - Presencial
Intelectual _
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CARGA CARGA
ASIGNATURA REGIMEN ~HORARIA HORARIA CORRELATIVAS MDiqang
SEMANAL TOTAL

26 Practicas Sociales Cuatrimestral 4 64 21 | Presencial
Comunitarias || '

OBS.

TITULO: TECNICO/A UNIVERSITARIO/A EN PRODUCCION Y DISENO DE VIDEOJUEGOS
CARGA HORARIA TOTAL: 1664 HORAS
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